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内容概要

本书详细介绍了C语言的语法知识和如何利用C语言进行程序设计，另外还介绍了程序设计的基本方法
以及数据结构与算法的基础知识。
主要内容包括：C语言概述、TurbC的操作使用、C语言的基础知识、3种基本结构的C语言程序设计、
程序设计的基本方法、C语言模块化程序设计、数据结构与算法的基础知识和C语言的综合应用。
每一章后面均配有丰富的练习题，并提供紧扣本章理论知识的上机实践内容。
 
　　本书是“21世纪计算机科学与技术系列教材(高职高专)”之一，主要面向高职高专院校计算机类
专业及其他工科类相关专业的学生，也可作为全国计算机等级考试(二级C)的辅导教材，同时也可以
作为其他人员学习C语言的自学教材和参考书。
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