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内容概要

　　通常情况下，角色设计都容易被理解为角色造型设计，是美术性质的工作，这是一个很大的误会
。
诚然，动画角色设计最终都是以造型来呈现的，但如果我们的设计理念仅仅局限在美术造型的范畴，
仅仅局限于在角色造型的审美性上去下工夫，创造一个仅仅在外在的形式上有审美价值的角色形象，
设计必然缺乏思想，所设计的角色必然缺乏灵魂与精神，缺乏感染力。
在图形时代，我们周围有各种各样的动画角色形象资料，如果角色的设计没有特定的目标和要求，没
有更深层次的思考，那和随意抄袭一个形象有什么差异呢？
所以，角色设计不光是一个造型设计的问题。
立足于角色塑造为目的的设计与单纯以造型为目的的设计在思考方式上是截然不同的。
《动漫角色设计》介绍了角色设定与设计思维；角色设计与造型；角色设计与角色塑造；角色设计流
程与表现；卡通艺术的创意；角色设计与动画工程技术规划；动画角色设计的教与学；动漫角色图例
欣赏等内容。
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章节摘录

　　第一章　角色设计概述　　1.1　角色设计概述　　通常情况下，角色设计都容易被理解为角色造
型设计，是美术性质的工作，这是一个很大的误会。
诚然，动画角色设计最终都是以造型来呈现的，但如果我们的设计理念仅仅局限在美术造型的范畴，
仅仅局限于在角色造型的审美性上去下工夫，创造一个仅仅在外在的形式上有审美价值的角色形象，
设计必然缺乏思想，所设计的角色必然缺乏灵魂与精神，缺乏感染力。
在图形时代，我们周围有各种各样的动画角色形象资料，如果角色的设计没有特定的目标和要求，没
有更深层次的思考，那和随意抄袭一个形象有什么差异呢？
所以，角色设计不光是一个造型设计的问题。
立足于角色塑造为目的的设计与单纯以造型为目的的设计在思考方式上是截然不同的。
角色设计的思考包括以导演的角度、剧作者角度和动漫产业营销者角度的策划，还包括以动画工程技
术管理者的可行性论证。
最后才是用视觉的方式进行表象和审美上的完善，通过美术工作者或专业的动画角色设计师用图画的
形式呈现，而造型设计仅仅是角色设计的一部分工作。
　　角色设计在通常情况下是剧作者的工作，当剧作转化为戏剧、电视剧、电影的时候，通常是导演
或在导演的指导下由演员、化妆师、美术师共同完成。
但动画不一样，这是一种特殊的艺术形式，它是用绘画的方式获得演员，是由动画艺术家之笔创造的
，而许多动画片的导演也经常由动画艺术家担任，甚至剧作都是由动画师策划、创意的，因为不熟悉
动画艺术及技术的人是很难驾驭与运用这种艺术形式的，角色设计的工作内容包括了角色个性呈现方
式、表演方式的设计、角色之间的组合关系，甚至牵涉影视工程规划的相关内容，这给动画设计师的
压力极大。
所以角色设计要求我们不仅要懂得动画专业方面的艺术手法和技术，还要求我们必须懂得许多相关学
科的知识。
我们不仅要懂得绘画，还得懂得动画工作流程及相关软件的使用及技术，了解动画工程规划和管理，
甚至表演。
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