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前言

动画是一门集艺术与技术于一体的学科。
动画是当代文化的集合点——它包括了文学、电影、美术、音乐、传播等多个学科门类的内容。
动画是当代文化一种特殊而典型的语言形式——我们生活中的大部分时尚形式似乎都与动画相关。
动画又是一个产业——已成为世界创意产业中非常重要的组成部分。
总之，动画不仅仅是一种艺术形式，更是一个庞大而复杂的系统性学科。
所以，动画教育和人才培养是一个极具难度的课题。
它不仅包含了庞杂的学-术内容，又是一个复杂的系统工程，其中包含了复杂的工作流程，使教师在讲
学过程中，既要面对美术方面的问题，又要面对影视的问题，还要面对软件使用等技术问题⋯⋯从另
一方面看，学生的作业练习也很难实施，动画作业不像广告、油画，可以由一个人在一两天或一周内
做一方案。
一个创作性动画作业可能会历时一个月甚至更长时间，因为它复杂的制作程序必须花很多时间去完成
其每一个步骤，然后我们的课时又是有限的。
此外，动画创作还涉及到团队合作，从编剧到动画，到技术制作，可能跨越几个专业或几个部门，没
有团队的协作很难完成一部动画片。
所以还涉及到团队合作精神和工程规划设计流程管理等。
怎么去实施这些内容的教学呢？
这是个难题，是一个许多人正在努力研究的问题，要想编撰一套完整的、完美的，甚至真正对当今动
画事业发展和动画教育有贡献价值的教材，实在是一件不容易的事情。
但不论怎样，这个责任是每一个业内人士和相关高校的教师责无旁贷的。
我们是有必要，也必须不懈努力地去完成它。
四川美术学院于1996年创建了动画专业，历时十余年，也经历不少曲折，如何培养出具-有实作能力，
能够服务于产业的人才，如何通过高校实力和科研人才推动我国动画产业的发展，一直是我们不断探
究的问题。
但动画学科和产业在中国都是刚刚起步，现成的试验平台和相关经验也很少，使我们面临的难度也比
许多学科大得多。
动画教育应有什么样的模式和学科建设方式呢7我们在重庆广电集团的支持下启动了产、学、研相结
合的教学模式，组建了视美动画教学实作基地，以课目项目化的方式实施教学改革，使同学能够在具
体的电视动画的制作过程中去学习，我们每年可以生产三千七百多分钟的电视动画片，也使学生的作
品能每天在电视台播出，通过收视率评价引入了社会评估，使教学对接行业标准，适应社会需求，一
方面通过引入的项目和实战平台促进教学，另一方面以高校的学科、人才资源支持产业发展。
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内容概要

　　影视动画场景设计是动画设计中很重要的一部分，作为画面中占大部分面积的场景，它在很大程
度上决定着动画的风格。
　　《影视动画场景设计与表现》为动画专业必修课程的教材。
该书清楚地讲述了影视动画场景设计的技巧及注意事项，强调场景配合情节、配合角色，以经典的实
例讲述学习重点，每个实例都进行细致的分析，深入浅出。
教材以丰富的案例全面、系统、科学地描述塑造场景的技巧和讲述提高画面表现能力的方法，能够有
效地帮助学习者树立正确的场景设计概念，使影视动画场景设计的能力在短时间内得到加强和提高。
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章节摘录

插图：2，材质在影视动画中的作用材质会给画面中的场景、角色带来某种“气质”。
比如一个女孩穿一件红毛衣，我们可能觉得这个女孩热情有亲和力，但是如果这个女孩换了一身红皮
衣。
那我们可能会觉得她前卫有个性却少了几分亲和力。
不同材质的视觉效果加上人们平时对此材质的认识会带给人们完全不同的心理感受。
很多恐怖片中经常在杀人场景的工具的材质上做文章以达到刺激视听心理的作用，影片《死神来了》
中的那些惨死的人们经常不是被普通的刀子等我们熟悉的材质致死的，而是会被很刻意安排的玻璃、
铁丝、钉子、冰等不经常和死联系在一起的材质致死。
这是一种很刻意地运用材质来刺激心理的手法。
有个老片子叫《双旗镇刀客》（此片被誉为“中国最早的西部片”），影片对场景材质的选择很极致
，满眼的黄土和黄沙，人物穿的是粗糙的毛皮质衣服。
这些材质赋予了此片那种很辽阔、荒蛮、野性的西部片气质。
试想如果把片中的房子都换成木质的，人物不穿皮制衣服而换成铁甲或是丝绸，整个影片的视觉风格
就都会改变。
（图3—53～图3—55）材质对于视觉效果、心理情绪、对于整部片子的视觉风格都有着自己独特的作
用。
材质会在无形中赋予画面乃至整部片子以独特的“气质”。
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编辑推荐

《影视动画场景设计与表现》是由西南师范大学出版社出版的。
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