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前言

影视动画专业要学习什么？
是影视动画制作技术，还是影视动画创作艺术？
长期以来，我国国内的影视动画教学也是紧紧围绕着这两个主题展开的，但我们认为这些还远远不够
。
完整的影视动画产业链条包括策划、设计、制作、宣传、衍生等多个环节，那么在影视动画的教育中
也不能只是艺术与技术的学习，还应该包含影视策划、制作管理、价值工程、宣传推广、衍生产品等
等一系列相关的完整内容。
影视动画工程规划就是从“系统”和“工程“的角度对影视动画的创作进行考察，把实际经验和创作
体会提升到理论层面，使其具有普遍的参考意义。
通过学习，使学生在掌握基本影视动画创作技能的同时，能站在更高的角度，整体把握整个创作过程
，制作出更优秀的影视动画作品。
本教材是以设计院校的影视动画专业为对象编写的，突出专业特征和职业化特点，力求有鲜明的科学
性与时代特色。
本教材也可供在影视动画企业中的从业人员学习、参考。
由于影视动画工程规划的课程在国内影视动画的教学中尚处于探索阶段，这方面可资借鉴的资料较少
，加上编者水平有限，错误和欠妥之处在所难免，恳请广大读者批评指正。
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内容概要

本教材是以设计院校的影视动画专业为对象编写的，突出专业特征和职业化特点，力求有鲜明的科学
性与时代特色。
本教材也可供在影视动画企业中的从业人员学习、参考。
  　　本书引入动画工程规划教育，使学生对整个影视动画的创作有整体的管理认识和规划概念，站
在战略高度思考问题、解决问题，使学生在掌握技术能力的同时提高驾驭的能力，对学生的专业建设
和素质建设有重要作用。
本书包括：影视动画工程规划的概念、基本特征，影视动画的前期规划、中期规划、后期规划，影视
动画工程规划实例。
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章节摘录

插图：如今，随着科学技术，特别是计算机技术的发展，动画创作基本上不再需要手工上色，也不再
是单人单枪匹马的制作，但由于牵涉的部门更多，制作周期更长，整个工作仍很繁重。
以二维动画为例，流畅的二维动画每秒钟的画面数应为24幅（专业术语叫做24帧），那么1分钟的二维
动画就需要60（秒）×24（帧）=1440帧，10分钟的二维动画就需要10×60（秒）×24（帧）一14400帧
，也就是说10分钟的流畅二维动画需要14400幅静止的图片。
如果是影院播出的剧场版，一般需要90分钟以上的长度，再加上后期合成时的剪辑需要，制作时需要
描绘的静止画面的数目就可能是10万张以上。
这是一个相当大的工作量，但由此也催生出了很多相关的设备与技术，比如计算机辅助动画系统甚至
是计算机无纸动画制作系统，在提高制作质量的同时也减轻了工作人员的工作负担。
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编辑推荐

《影视动画工程规划》编辑推荐：新世纪全国高等教育影视动漫艺术丛书。
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