
第一图书网, tushu007.com
<<Solid Edge实用教程>>

图书基本信息

书名：<<Solid Edge实用教程>>

13位ISBN编号：9787561832318

10位ISBN编号：7561832311

出版时间：2009-9

出版时间：天津大学出版社

作者：王守志，李占锋　主编

页数：215

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Solid Edge实用教程>>

内容概要

本书立足现代教学改革，探索面向21世纪的教学模式，总结各校近年的教改成果和经验，力求反映新
知识、新内容。
　  在编写过程中，编者深入企业一线，结合我国目前机械行业CAD技术现状、发展趋势及社会需求
，本着实用性、易读性、实时性的原则，精心筛选素材，提炼内容，架构知识体系。
本书在讲解软件功能及操作的同时，注重方法技巧的介绍，旨在为机械行业培养具备三维CAD基本知
识和实践技能的工程技术人员。
    本书与同类教材相比，有以下特色。
    （1）在内容组织上，突出“易懂、实用”的原则，依据企业需求，精心选取SolidEdge常用功能及工
程实例来架构全书的内容体系。
    （2）以减速器等实际工程项目为主线，按照“知识+实例+技能”的方式编排全书内容，将知识、
技能有机地融入实例中，便于读者学习掌握。
    （3）在内容取舍及单元划分时，既考虑到内容的系统性，又兼顾了学习的方便性。
遵从认知规律，紧扣基础知识，由浅入深、循序渐进，自始至终贯穿Solid Edge设计方法讲解，有利于
提高读者的应用技能和学习方法。
    （4）本书结构层次递进，技巧点拨深入透彻，图例丰富，插图清晰，易于读者学习掌握。
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章节摘录

　　单元一　Solid Edge基础　　1．1　三维CAD技术及发展历程　　早期的二维CAD技术实际上是计
算机辅助绘图(Computer Aided Drafting)，仅具有电子图板的作用。
二维CAD技术没有解决设计中最困难的几个问题，如复杂的投影线生成问题、尺寸漏标问题、漏画图
线问题、机构几何关系和运动关系的分析讨论问题、设计的更新与修改问题、设计工程管理问题等，
没有真正起到计算机辅助设计的作用。
而三维CAD技术符合人的设计思维习惯，整个设计过程可以完全在三维模型上讨论，直观形象，并可
进行应力/应变分析、质量属性分析、空间运动分析、装配干涉分析、模具设计、NC编程及可加工性
分析、二维工程图的自动生成、外观效果和造型效果评价等工作。
三维CAD技术是真正意义上的计算机辅助设计(Corn—puter Aided Design)技术。
　　三维CAD技术发展到现在已经经历了四次技术革命，即由线框造型设计/加工发展到曲(表)面造型
设计的第一次技术革命，由曲(表)面造型设计发展到实体造型设计的第二次技术革命，由实体造型设
计发展到参数化造型设计的第三次技术革命，由参数化造型设计发展到变量化造型设计的第四次技术
革命。
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