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内容概要

本书以装饰设计任务为背景，以图形设计理念为基础，结合具体实例，基于Auto-CAD 2006、3ds max
7.0、Lightscape 3.2三大软件操作，加之运用美术设计理论来完成室内效果图的设计与表现，让读者充
分掌握室内(居室、会议室、宾馆、展示空间等)装饰的设计。
    本书是作者集十几年工作经验和实践经验写成的，并系统地将装饰设计理论与计算机软件操作相结
合。
全书层次清晰，图文并茂，贴近读者，并配有综合练习，其特点是讲解从AutoCAD 2006平面图到3ds
max 7.0建立模型再到Lightscape 3.2效果图渲染的全过程，学习人门快，室内表现设计实用性强。
本书理论与实际结合紧密，内容丰富，学习目标明确，针对性强，有助于提高学生设计作品的品位和
审美能力。
    本书不仅可作为高职高专的教材，也可作为高等艺术院校非计算机专业的选修教材和计算机培训班
的辅导教材。
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章节摘录

　　1　室内效果图表现　　1.2　室内效果图设计基本要素　　3．光线的表现（调子的表现）　　在
掌握形体的基础上，为了进一步表现空间和立体感，就要加入光线的因素了。
在视觉中，一切物体形状的存在是因为有了光线的照射，从而产生明暗关系的变化，才能使其显现出
来。
因此，形状和明暗关系则是所有表达要素中最基本的条件。
然后才依次是由光线作用而产生的色彩、光感、图案、肌理、质感等感觉。
光源分为自然光源和人造光源，而室内效果图一般比较注重人造光源的光照规律。
　　不同的光照方式对物体产生不同的明暗变化，从而会对形体的表现产生很大的影响。
顺光以亮部为主，暗部和投影的面积都很小，变化也较少。
侧光其亮部变化由近向远逐渐变暗；而暗影则是由近向远逐渐变亮。
最后是逆光的物体，以暗面为主，影由近向远渐渐变亮。
在以上几种情况之中正顺光与正逆光会使物体失去立体感。
　　在效果图中的物体由于光线的照射会产生黑、白、灰三个大的分面，而每个物体由于它们离光线
的远近不同、角度不同、质感不同和固有色不同所产生的黑、白、灰的层次也并不相同。
如果细分下来物体的明暗可以分成：高光、受光、背光、反光和投影。
　　在效果图的制作过程中，一定要分析各物体的明暗变化规律，把对明暗的表现同对体积和平面进
行分析并统一起来。
对空间的明暗变化采取简洁、概括的手法，区分出大的黑白灰关系，体现主体与辅助物体的主体层次
关系。
加强从大到小整体光线调子的把握能力。
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