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内容概要

这本《PowerPoint2003在教学中的深度应用(修订版)》是作者马九克在对PowerPoint
2003的基本功能进行深入研究的基础上，进行了深度开发，拓宽了软件的应用领域，并结合教学实践
摸索总结出的一些方法和技巧。
PowerPoint在图形、声效、艺术效果及人机互动等方面可以几乎达到其他复杂软件制作课件的效果。
掌握了这些方法和技巧，会让你做出与众不同的PowerPoint演示文档。
读者在制作幻灯片要求对象动作时，基本上所想做到的你全可以做到。
可以让对象平动、转动、飞行，或者让对象随时进入和退出，让对象进行各种变形。
本书作者把制作幻灯片的这些方法和技巧，整理后编辑成本书，供大家在制作幻灯片文档时学习和参
考。
书中不仅有大量制作PowerPoint课件的方法和技巧，也从幻灯片的制作艺术方面进行了详细的论述。
书中附有大量的图片，并有很多制作课件的具体操作过程的介绍，确是一本较为完善的系统介绍幻灯
片制作教学课件的工具参考书。
本书能使读者在教学中和日常工作中快速地制作出高质量的，美观大方的PowerPoint演示文稿。
可以提高课堂教学的绩效，提高办公室人员PowerPoint的操作技能与工作效率，全书语言流畅，图文
并茂，易学易懂，实用性强。
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作者简介

马九克，中学高级教师，物理特级教师，全国优秀教师。
1982年毕业于河南师范大学物理系，毕业后在河南省平顶山市第一中学工作，市专业技术拔尖人才
，2003年调入上海市七宝中学。
马九克老师是一个学者型教育工作者，他勇于开拓，勤于探索，富于创新。
对多媒体信息技术应用于教育教学工作的研究和实践突破了常规，创新了思维。
以现有的Microsoft
Office为平台，在教育管理与课堂教学中进行深度开发与应用，已经出版专著《用PowerPoint2003制作
教学课件》，使广大教师在教学中让课堂更加五彩斑斓，多姿多彩。
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章节摘录

版权页：插图：（3）在设计时，要注意设计好开头和结尾的幻灯片，因为人们对一场报告的开头和
结尾记忆最深，开头要设计醒目的标题和署名，告诉观众你是谁，你准备谈什么内容}每个章节之间的
过渡，可以插入章节标题幻灯片，给听众一个段落感；结束时最好有一张结论性的幻灯片，让听众回
顾总结报告的主要精髓，也是你希望他们离开会场时能记住的信息，最后一张幻灯片要有讲演者或制
作单位的署名和联系方法，给听众留下一个完整的印象。
（4）设计幻灯片演示的顺序最好是顺序播放，切忌幻灯片来回倒腾，使讲演者自己和听众都容易陷
入混乱，少用不必要的链接，必要时可以多复制几张幻灯片。
4.6可视化思维与表达与人们常常使用的文字和语言来表达思想不同，可视化是指将讲演者的思想主要
通过可以看到的图片、图形的方式传播。
由于PowerPoint主要用于教学和会议等场合，所以需要注意可视化思维与表达：（1）首先是时间原因
，在讲演过程中，PowerPoint是由讲演者操控，配合讲演的进行而翻页，观众无法自己控制阅
读PowerPoint的时间，所以，观众看PowerPoint时，不像阅览Word可以自己细细品味和反复浏览与思
考。
人们看文字是线性阅读，并同时将抽象的文字符号在自己的头脑中转换为文字的意义去理解，这需要
一定的时间；而人们看图像是瞬间完成并同时转换为图片的意义去理解，阅读和理解图像的速度比阅
读和理解文字的速度快。
同时，根据报告会和课堂教学的特点，不可能用过多时间让观众细细阅读屏幕上面的大量文字，只需
要在第一瞬间给观众一个大致的印象即可。
根据可视化图像传播的优点，要求讲演者把自己大段的文字或丰富的思想转换为可视化的图片进行表
达，演讲的效果会更好。
因此PowerPoint不需要像写Word一样面面俱到。
（2）其次，可视化图像能够更好地传递复杂的信息，能够恰当地辅助讲演者的发言，不会重复讲演
者的语言。
一幅图胜过一千句话，如图4-17所示，比大段文字来论述人生的意义要强得多。
因为图像所传递的信息量大于抽象的文字和语言符号。
可视化图像与文字、语言、讲演者的体态表情等元素互相配合，共同传递复杂的思想和信息，效果会
比仅仅使用文字更好。
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编辑推荐

《PowerPoint2003在教学中的深度应用(修订版)》与众不同的PPT学习用书，深度应用，简便易学，创
新课件，丰富课堂。
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