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内容概要

随着对游戏美术创作要求的不断提高，三维技术与艺术创作的紧密结合，产业的市场化运作不断深化
，对游戏人才的培养也提出了更高的要求。
游戏产业既迫切需要大量具有创意和艺术水准的前期创作设计人才，也需要大批具有团队敬业精神和
动手能力强的制作人才，更需要懂专业、会经营、具有策划开拓能力的制作管理人才。
这些行业人才的培养需要基础知识学习和实践经验积累的过程，因此教材的实用性和准确性至关重要
。
本教材汇编的内容就是在视频电脑游戏的产品生产中总结的流程和经验。
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作者简介

林大为，2005—2007年清华SGAD创办人，2006—2008年VYK副总裁及创办人之一、2008年至今西岸科
技总裁及创办人之一。
作为一位最早在UBI SOFT从事3D制作的专家，在国内游戏制作行业中具有广泛的影响。
作为上海一所高水平游戏培训学校的创建者。
他有着培训游戏美术制作人员的独特
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