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内容概要

现代信息技术已经成为这个时代的生活环境和文化特征。
当代儿童生活中的诸多日常物件与活动都将以计算机作为基础，在儿童周围的每一个角落都可以看到
信息技术的影响。
计算机走进早期儿童的生活，也对早期教育提出了新的要求和挑战。
本书为构建早期教育中运用信息平台提供了极好的机会。
    本书是“大师高校教材”系列之一的“信息技术与早期教育”教学专册，具体包括了：信息技术在
早期儿童家庭及教育机构中的应用、在早期教育情境中应用信息技术的基本主张、学习理论的发展与
信息技术应用的演绎、计算机在幼儿园教室里的安放等方面的内容。
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章节摘录

　　尽管这种理论体系的建立是一项艰巨的任务，并非短期内能够完成，但是其基本思想及主要原则
已日渐明朗，并已开始实际应用于指导基于多媒体及互联网的建构主义学习环境的创建。
同样，尽管信息技术应用于早期教育还处于初步探索的阶段，以下所列建构主义指导下信息技术应用
的原则，对早期教育如何适宜地应用信息技术有重要的启示。
　　(一)强调以儿童为中心　　建构主义提倡以教师为指导、学习者为中心的学习。
儿童是信息加工的主体，是认知结构的主动建构者，而不是外部刺激的被动接受者和被灌输对象；教
师是意义建构的帮助者、引导者与促进者，而不是知识的传输者与灌输者。
这样儿童、教师、教学信息、学习环境可作为信息技术应用于早期教育之模式的四个要素。
　　信息技术应用于早期教育的模式可描述为：以儿童为中心，儿童是知识的主动建构者和运用者；
教师是教学过程的指导者与组织者，意义建构的促进者和帮助者；信息所携带的知识不再是教师传授
的内容，而是儿童主动建构意义的对象(客体)；学习环境包括“情境”、“协作”、“会话”等要素
。
情境必须有利于儿童对所学内容的意义建构；协作发生在学习过程的始终；学习小组的成员之间必须
通过对话协商共同完成学习任务。
　　在这种模式中，信息技术不仅用来帮助教师呈现教学信息，而且用来帮助儿童查询资料、搜索信
息、进行协作学习和对话交流，即作为儿童主动学习、协作式探索、意义建构、解决实际问题的认知
工具。
　　至于如何充分体现以儿童为中心，建构主义认为可以从三个方面努力：要在学习过程中充分发挥
儿童的主动性，要能体现出儿童的首创精神；要让儿童有多种机会在不同的情境下去应用他们所学的
知识(将知识“外化”)；要让儿童能根据自身行动的反馈信息形成对客观事物的认识和解决实际问题
的方案(实现自我反馈)。
　　(二)强调“情境”对意义建构的重要作用　　建构主义认为，学习发生的最佳情境(context)不应是
简单抽象的，相反，只有在真实世界的情境中才能使学习变得更为有效。
学习的目的不仅仅是要让儿童懂得某些知识，而且要让儿童能真正运用所学知识去解决现实世界的问
题。
学习者如何运用自身的知识结构解决真实情境中的问题，是衡量学习成功与否的关键。
如果儿童在教育活动中对知识记得很“熟”，却不能用它来解决现实生活中的某些具体问题，这种学
习只做到了单向的内化建构，而忽视了逆向的外化于物，这显然不是一种有效的学习。
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