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前言

　　面向对象程序设计（Object-Oriented Programming，OOP），指的是一种程序开发的方法论。
它将对象作为程序的基本单元，将操作和数据封装其中，以提高软件的重用性、灵活性和扩展性。
　　目前已经证实面向对象程序设计加强了程序的灵活性、重用性和可维护性，并且在大型项目设计
中广为应用。
面向对象程序设计能够让人们更简单地设计并维护程序，使得程序更加便于分析、设计和理解。
　　OOP有三个特性：一是封装性。
定义了类，封装了数据和操作的抽象数据类型。
在00P语言中，类是模块、封装和数据抽象的基础。
二是继承性。
从已存在的类型中继承元素（属性和方法），改变或扩展旧类型的方法。
三是多态性。
它允许使用相同的方法操作不同类型的对象（通常是子类对象），使得类的可用性进一步提高，程序
也因此更容易维护和扩展。
　　C++是最典型的面向对象程序设计语言，能全面反映OOP的特点，而且C++和Java是目前和今后
相当长的一段时间里被最为广泛使用的语言，又因为掌握了C++，再自学Java比较容易，所以本书借
助C++来介绍OOP方法。
　　但是，仅学C++是不够的，不能很好地进行应用编程，而且Visual C++6.0是一个全面的应用程序
开发环境，它为程序开发人员提供了使用面向对象的C++语言来开发Windows应用程序的强大平台，
目前应用相当广泛，所以本书用一定的篇幅介绍VC++6.O的应用编程。
　　本书由教学经验丰富的一线教师编写，其中第1至16章由莆田学院邹金安副教授编写，第17章由福
建师范大学福清分校王小峰老师、赵少卡老师编写。
本书适合应用型本科的教学使用。
莆田学院杨剑炉老师、王明昊老师和厦门大学出版社眭蔚编辑对本书提出了许多宝贵意见，莆田学院
计算机专业2006级学生程锋和武红飞两位同学参与了资料整理和书中全部实例程序的调试验证，程锋
同学和2007级学生蓝玉燕等多位同学帮助本书的录入与排版，在此表示衷心的感谢！
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内容概要

　　《面向对象程序设计与Visual C++ 6.0教程》主要讲述了面向对象程序设计（Object—Oriented
Programming，OOP），指的是一种程序开发的方法论。
它将对象作为程序的基本单元，将操作和数据封装其中，以提高软件的重用性、灵活性和扩展性。
目前已经证实面向对象程序设计加强了程序的灵活性、重用性和可维护性，并且在大型项目设计中广
为应用。
面向对象程序设计能够让人们更简单地设计并维护程序，使得程序更加便于分析、设计和理解。
　　OOP有三个特性：一是封装性。
定义了类，封装了数据和操作的抽象数据类型。
在OOP语言中，类是模块、封装和数据抽象的基础。
二是继承性。
从已存在的类型中继承元素（属性和方法），改变或扩展旧类型的方法。
三是多态性。
它允许使用相同的方法操作不同类型的对象（通常是子类对象），使得类的可用性进一步提高，程序
也因此更容易维护和扩展。
　　C++是最典型的面向对象程序设计语言，能全面反映OOP的特点，而且C++和JaVa是目前和今后
相当长的一段时间里被最为广泛使甩的语言，又因为掌握了C++，再自学Java比较容易，所以《面向
对象程序设计与Visual C++ 6.0教程》借助C++来介绍OOP方法。
　　但是，仅学C++是不够的，不能很好地进行应用编程，而且visual C++6．0是一个全面的应用程序
开发环境，它为程序开发人员提供了使用面向对象的C++语言来开发windows应用程序的强大平台，目
前应用相当广泛，所以《面向对象程序设计与Visual C++ 6.0教程》用一定的篇幅介绍VC++6．0的应
用编程。
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章节摘录

　　对象是系统中用来描述客观事物的一个实体，是构成系统的一个基本单位，由一组属性和对这些
属性进行操作的一组服务构成。
从一般意义上讲，现实世界中的任何事物都可以称为对象。
人类认识现实世界并不是逐个地认识和描述每一个对象实体，而是通过抽象，把具有共同特征的对象
归结为一类，形成一般概念。
　　众所周知，在计算机中不同的数据类型分配的存储空间是不同的。
类是一种用户自定义的类型，可以比较简单，也可以很复杂。
当声明一个类对象时编译程序需要为对象分配存储空间，进行必要的初始化。
　　对象可以作为函数参数传递吗？
按照传递的语义，相当于定义一个形参实体，用实参给形参初始化。
以一个已经存在的对象给对象创建作依据，可能会带来意想不到的复杂，因为会出现指针或引用值也
参与拷贝的现象。
如此，拷贝者与被拷贝者（创建的对象）会同时拥有指针指向的实体，会产生结果的不确定性。
所以对象传递问题若不解决，类机制就形同虚设。
　　当一个对象终结时，对象自己不能随意撤销，应该先卸下自己拥有的资源，融入资源池，再生而
复用，否则，内存泄漏不可避免。
所以，对象的善后工作一定要处理好。
　　学习重点：　　·掌握构造函数的定义及其运行机制；　　·理解并掌握拷贝构造函数的定义及
其运行机制；　　·掌握析构函数的定义及其运行机制；　　·熟悉对象的构造顺序。
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