
第一图书网, tushu007.com
<<面向对象程序设计与Visual C++6.0学>>

图书基本信息

书名：<<面向对象程序设计与Visual C++6.0学习实验指导>>

13位ISBN编号：9787561532171

10位ISBN编号：7561532172

出版时间：2009-7

出版时间：厦门大学出版社

作者：邹金安 编

页数：244

字数：373000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象程序设计与Visual C++6.0学>>

前言

　　面向对象程序设计（object-Oriented Programming，OOP）是一种程序开发的方法论。
它将对象作为程序的基本单元，将程序和数据封装其中，以提高软件的重用性、灵活性和扩展性。
　　目前已经证实面向对象程序设计增强了程序的灵活性和可维护性，并且在大型项目设计中广泛应
用。
面向对象程序设计能够让人们更简单地设计并维护程序，使得程序更加便于分析、设计与理解。
　　为配合《面向对象程序设计与Visual C++6.0教程》的学习与实验，我们编写了此书。
全书正文分四部分，第一部为各章知识点，对教程各章的重点知识点进行了回顾；第二部分为实验，
共设计了12个实验，其中包括两个综合实验；第三部分为课程设计，包括“课程设计指导书”，以及
“图书出版管理系统”和“复数计算器”的设计；第四部分为模拟试卷，包括4套模拟试卷，并提供
参考答案和评分标准。
　　全书各部分的编写分工如下：　　莆田学院杨剑炉老师编写第一部分；福建师范大学福清分校赵
少卡老师编写第二部分的实验1～5、第三部分、第四部分试卷1～2；莆田学院邹金安副教授编写第二
部分实验6～11、第四部分试卷3～4及附录。
第二部分的实验12由邹金安和赵少卡合作编写。
最后由邹金安负责统稿。
　　莆田学院计算机专业2005级学生陈俊雨和曾琼两位同学帮助本书的录入，在此表示感谢！
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内容概要

为配合《面向对象程序设计与Visual
C++6．0教程》的学习与实验，编者编写了此书。
全书正文分四部分，第一部为各章知识点，对教程各章的重点知识点进行了回顾；第二部分为实验，
共设计了12个实验，其中包括两个综合实验；第三部分为课程设计，包括“课程设计指导书”，以及
“图书出版管理系统”和“复数计算器”的设计；第四部分为模拟试卷，包括4套模拟试卷，并提供
参考答案和评分标准。
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第二部分  实验
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  实验二  数组、指针的使用
  实验三  类的定义和使用
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