
第一图书网, tushu007.com
<<动漫产业>>

图书基本信息

书名：<<动漫产业>>

13位ISBN编号：9787561433539

10位ISBN编号：7561433530

出版时间：2006-5

出版时间：四川大学出版社

作者：谭玲

页数：261

字数：177000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<动漫产业>>

内容概要

环顾当今世界，举凡文化产业的大国和强国，必定拥有高度发达的动漫产业。
当我们为跻身其中发奋图强之际，却发现自20世纪90年代以来，我国动漫业几乎还没有推出过真正成
功的作品，也还没有创造出过有影响力的动画明星。
资金、技术、人才、创意、市场、体制、机制⋯⋯面对诸多瓶颈，我们需要急起直追，各个击破。
在这个过程中，融通中外、把脉实际的理论概括和总结。
     如果说文化产业是“朝阳产业”，动漫产业则是这轮朝阳上绚丽的霞光。
环顾当今世界，举凡文化产业的大国和强国，必定拥有高度发达的动漫产业。
而我国动漫业几乎还没有推出过真正成功的作品，也还没有创造出过有影响力的动画明星。
资金、技术、人才、创意、市场、体制、机制⋯⋯我们需要融通中外、把脉实际的理论概括和总结，
从具本路径到发展战略，始终为生机勃勃的实践提供必不可少的智力支持。
基于此，本书在对全球动漫产业进行概述的基础上，总结了国际动漫产业成功的经验，然后将中国动
漫产业与民族文化相结合，探讨了动漫产业的发展模式，指出了国内动漫产业发展的路径。
    “眼球经济”、“视觉消费”、“注意力经济”，理论概括的力度常常赶不上现实发展的速度。
如果说文化芹业是“朝阳产业”。
动漫产业则是这轮朝阳上绚丽的霞光。
环顾当今世界，举凡文化产业的大国和强国，必定拥有高度发达的动漫产业。
当我们为跻身其中发奋图强之际，却发现自20世纪90年代以来，我国动漫业几乎还没有推出过真正成
功的作品，也还没有创造出过有影响力的动画明星。
资金、技术、人才、创意、市场、体制、机制⋯⋯面对诸多瓶颈，我们需要急起直追，各个击破。
在这个过程中，融通中外、把脉实际的理论概括和总结。
从具体路径到发展战略，始终为生机勃勃的实践提供必不可少的智力支持。
殷俊、谭玲博士在这个领域的耕耘和开拓，为我们带来的不只是许多难能可贵的启示，更是一种可喜
的期盼：随着类似新锐的观察和研究成果的不断涌现，靠着从学理上汲取的源头活水，我国动漫产业
将成长得更快、更高、更强。
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