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内容概要

　　UG NX是一种交互式计算机辅助设计、计算机辅助制造和计算机辅助工程软件系统。
《计算机工程建模实例系列教程高等学校规划教材：UG NX曲面建模实例教程》从使用者的角度出发
，通过完成各种典型曲面的建模，系统地掌握UGNX的曲面建模方法与过程，主要内容包括UG曲面建
模功能概论，一般曲面类产品建模，自由曲面类产品建模，复杂曲面类产品建模，齿轮类零件建模，
凸轮类零件设计，叶盘叶轮类零件建模，蜗轮蜗杆类零件建模，模具型腔类建模，可展开曲面类零件
建模，曲面分析及优化，模型渲染等。
　　《计算机工程建模实例系列教程高等学校规划教材：UG NX曲面建模实例教程》紧密结合UG NX
操作界面，力求使读者直观、准确而迅速地操作软件；通过对典型曲面建模，开拓读者思路，使读者
掌握曲面建模的关键技术。
《计算机工程建模实例系列教程高等学校规划教材：UG NX曲面建模实例教程》适合UG用户迅速掌
握UG NX和全面提高其使用技能，可供企业、研究机构、大中专院校从事CAD／CAM的专业人员使
用。
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