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内容概要

全书内容包括Flash 8入门知识、Flash 8工作界面与基本操作、工具的使用、对象的编辑操作、制作动画
、为动画添加声音、组件的使用、ActionScript编程基础、动画的发布与导出。
书中配有生动典型的实例，每章后还附有应用实例及练习题，这将使读者在学习和使用flash 8创作时
更加得心应手，做到学以致用。
  本书可作为中等职业学校FLASH8动画课程的教材，同时也可作为动画设计培训班教材及动画爱好者
的自学参考书。
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方面　  1.2.3　文本编辑方面　  1.2.4　脚本编辑方面　  1.2.5　多媒体支持方面  1.3　Flash 8的基本元素 
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第3章　工具的使用　3.1  绘图工具　  3.1.1　铅笔工具一　  3.1.2　直线工具　  3.1.3　椭圆工具　  3.1.4
　矩形工具　  3.1.5　多角星形工具　  3.1.6　钢笔工具　  3.1.7　刷子工具　3.2　文本工具　3.3　编辑
工具　  3.3.1　选择工具　  3.3.2　套索工具　  3.3.3　部分选取工具　  3.3.4　任意变形工具　  3.3.5　橡
皮擦工具　⋯⋯第4章　对象的编辑操作第5章　制作动画第6章　为动画添加声音第7章　组件的使用
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