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内容概要

中文版CorelDRAW是加拿大Corel公司开发的优秀平面设计软件，它具有强大的矢量绘画功能、位图
处理功能和排版功能，在Ⅵ设计、平面广告设计、商业插画设计、产品包装设计、工业造型设计、印
刷品排版设计、装修平面图后期处理和网页制作等方面都有非常广泛的应用。
CorelDRAW与Photoshop、Illustrator等软件一起．成为平面设计师、插画设计师、印前制作人员、工业
产品设计师的利器。
    本书将各知识点巧妙地蕴含在相关案例和问题解答中。
案例均经过精心挑选．知识点安排合理，能让读者循序渐进地掌握CorelDRAW软件的功能以及利用它
制作平面作品的方法，从而轻松制作出专业的平面作品。
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