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内容概要

　　《动画设计基础教程》的正文是依据若干个指示关键知识点和观念的标题来写的。
作者编写的内容使全书保持了一致性和统一的方向，并提供了占主导地位的作者的“声音”，但主要
意图却是要包含“多种声音”。
书中包括专业人士、艺术家、学生和学者的观点，他们都贡献出特定的相关联的专业知识、技术和经
验。
这表明你既可以向最著名和最有成就的大师学习，同时又可以向业界精英，同行和像你一样正在这个
领域内积极进取的人学习。
正文主要讨论普遍的规律和概念，同时贯穿全书的带图注的图片和各种文本框阐述了特殊的论点、特
殊的技巧和知识点。
你可以深入阅读各个章节，也可以连续地浏览——这完全取决于你。
《动画设计基础教程》由英国最著名的动画作者编写而成。
该书首先讨论了动画设计原则和程序，其次通过分析经典作品和研究学生作品及商业作品，将理论和
理念与各种不同的程序和实践结合起来。
《动画设计基础教程》的最后关注了动画设计专业人士的职业发展之路、作品集的制作和这一创意产
业的构成。
对于动画设计的学生、教师和动画师来说，《动画设计基础教程》的价值是无法衡量的。
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书籍目录

引言　动画与流行文化　为什么做动画？
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章节摘录

插图
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编辑推荐

这本书的正文是依据若干个指示关键知识点和观念的标题来写的。
作者编写的内容使全书保持了一致性和统一的方向，并提供了占主导地位的作者的“声音”，但主要
意图却是要包含“多种声音”。
书中包括专业人士、艺术家、学生和学者的观点，他们都贡献出特定的相关联的专业知识、技术和经
验。
这表明你既可以向最著名和最有成就的大师学习，同时又可以向业界精英，同行和像你一样正在这个
领域内积极进取的人学习。
正文主要讨论普遍的规律和概念，同时贯穿全书的带图注的图片和各种文本框阐述了特殊的论点、特
殊的技巧和知识点。
你可以深入阅读各个章节，也可以连续地浏览——这完全取决于你。
本书由英国最著名的动画作者编写而成。
该书首先讨论了动画设计原则和程序，其次通过分析经典作品和研究学生作品及商业作品，将理论和
理念与各种不同的程序和实践结合起来。
本书的最后关注了动画设计专业人士的职业发展之路、作品集的制作和这一创意产业的构成。
对于动画设计的学生、教师和动画师来说，本书的价值是无法衡量的。
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