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内容概要

本教材具有如下特点：　　1.本教材以最新版本3d studio max 6为蓝本。
满足了与时俱进的要求。
　　2.理论叙述简明扼要。
本教材从3ds max 6操作界面的基础入手，以具体实例的方式，讲述场景建模技术、材质贴图编辑、灯
光及基本动画的制作等各方面内容，最后，给出一个完整的室内效果图设计实例，让读者理解制作建
筑效果图的工作流程，通过模仿学习，可以掌握制作建筑效果图的技巧和方法。
　　3.应用性突出。
由于3ds max 软件功能强大、内容庞杂，一般来说，几百页的书籍不可能完整介绍它的功能和用法，
且功能的罗列只会让读者望而生畏。
本教材的编写是通过对一些关键技术的介绍，让读者打下坚实的基础。
教材中含有大量的实例，以实例解释参数及功能，给出实例的操作步骤，并包含一些理论解释和提示
，通过实例的制作提高学生的学习兴趣和技术应用能力。
　　4.为了便于读者的学习，每章开头有学习目的、内容提要，为读者学习导航。
在每章中都配有上机操作内容，并给出操作步骤和最终效果，供读者上机练习时使用。
　　5.教材附赠光盘一张，把教材中用到的素材、效果文件、源文件等收到光盘中，方便教和学。
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书籍目录

第1章　基本概念　1.1　绪论　1.2　基本概念　1.3　软件和硬件配置及安装　1.4　3ds max 6主界面
第2章　基本操作　2.1　文件操作和其他常规操作　2.2　常用设置　2.3　创建Box　2.4　坐标系　2.5
　视图操作　2.6　对象的选择　2.7　对象的移动、旋转、缩放　2.8　对象的对齐、镜像　2.9　对象
的复制　2.10　对象的轴心点　2.11　其他常用工具　2.12　捕捉　2.13　实例－广告牌第3章　创建几
何体　3.1　创建标准几何体　3.2　创建扩展物体　3.3　实例－写字台的制作第4章　编辑修改器　4.1
　认识修改器堆栈　4.2　弯曲修改器　4.3　锥化修改器　4.4　扭曲修改器　4.5　噪波修改器　4.6　
斜切修改器　4.7　实例－冰淇淋制作第5章　二维型建模　5.1　创建二维对象　5.2　编辑二维对象
　5.3　使用二维建模　5.4　实例－牌匾制作第6章　复合建模第7章　次对象建模第8章　材质编辑器
第9章　材质的编辑制作　第10章　材质类型第11章　灯光第12章　摄像机第13章　环境、特效与渲染
第14章　基本动画第15章　室内效果图制作　
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