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内容概要

　　本教材的修订的过程中力求突出如下特点：　　1.总体构思清晰，主题明确，知识点层次分明，
内容深入浅出，详略得当，通俗易懂。
　　2.为了使读者能自学本课程，真正掌握用中文Authorware 7.0 制作多媒体课件的方法和技巧，本书
详细介绍了各图标属性的设置方法和编程语句的用法，并通过实例演练来达到消化理解每部分知识点
的目的。
为了巩固本章的知识点，在每章的后面还给出一个制作实例，以达到对本章知识点的复习和综合利用
的目的。
　　3.多媒体制作工具Authorware 7.0 的主要功能是制作交互性多媒体课件。
它是一门实践性很强的专业技能课，为了突出这门课程操作性的特点，在本书最后一章中增加了综合
实例的训练，实例交互性强、有欣赏性、实用性、知识面广，充分体现了Authorware 7.0 强大的多媒体
集成功能。
　　4.本书中的实例是精心制作和挑选的，在内容的编排上做到图文并茂、内容详实、操作性强，读
者只要按教材所讲内容一步一步操作就可以完成实例的制作。
　　5.为了方便读者学习，在每章的结尾处都有小结，同时还增加了习题，使学生对所学知识点有所
巩固。
此外，本教材附赠光盘1张，其中含有本教材所有实例程序源代码及相关素材，以兹辅助教学之用。
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