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内容概要

《软件工程》是结合多年教学和实践经验、参考国内外有关著作(文献)而编写的一本软件工程实用教
程。
全书针对初学者的特点,由浅入深、系统地讲述了软件工程的基本概念、原理、方法、过程和工具,包
括软件生存周期、软件分析、软件设计、软件实现与维护、软件管理等。
其目的是使学习者学习本书后,能够掌握软件工程的基本原理和过程,应用UML建模,熟悉面向对象方法
和结构化分析与设计方法。
每个章节均配有习题,书后附有习题参考答案。

《软件工程》内容详实、重点难点突出,所选案例具有较强的代表性,有助于读者举一反三。
本书注重理论性和实用性的结合,收集的例题与习题大多是计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试
或研究生入学考试的相关内容,特别适合作为大中专院校、各类职业院校及计算机培训学校相关专业课
程的教材,也可作为计算机技术与软件专业技术资格(水平)考试的参考用书。
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作者简介

李浪，衡阳师范学院计算机系，教授，博士，教研室主任。
出版了《计算机网络》、《汇编语言及应用教程》、《嵌入式软件开发实用教程》等教材。
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