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内容概要

本书描述了一种恰如其分的软件架构设计方法。
作者建议根据项目面临的风险来调整架构设计的成本，并从多个视角阐述了软件架构的建模过程和方
法，包括用例模型、概念模型、域模型、设计模型和代码模型等。
本书不仅介绍方法，而且还对方法和概念进行了归类和阐述，将软件架构设计融入开发实践中，与 敏
捷开发方法有机地结合在一起，适合普通程序员阅读。

.
这是一本超值的书，案例丰富有趣，言简意赅，阅读轻松。
当年如果读到这样的书，我可以少犯许多错误！
渴望成为更为优秀软件设计师的读者，这本书绝对值得在你的书架上占有一席之地。

——Timothy J. Halloran博士，SureLogic Inc.工程总监
.
本书提出的独特视角让软件架构设计变得不再难以捉摸。
恰如其分的软件架构概念及风险驱动的设计理念让人耳目一新。
作者将架构设计原则与现实问题有机地结合起来，值得所有从事软件开发工作的人士阅读。

——Marcus Fontoura博士，Yahoo! Research首席科学家兼架构师
.
Fairbanks把笔墨聚集在“恰如其分”的软件架构上，这对于每一位想要使架构过程变得更容易的开发
人员来说，都是极具吸引力的。
本书通过详细的案例和建议，展示了如何用风险驱动来管理架构的建设和范围，重点突出，易于理解
。
同时，作者提供了软件架构学术方面的很多细节，这对那些对理论和实践都很感兴趣的开发人员非常
有益。

——Bradley Schmerl博士，卡耐基梅隆大学计算机科学院资深系统科学家
.
George Fairbanks的《恰如其分的软件架构》一书中的风险驱动建模方法已经被NASA Johnson Space
Center（JSC）成功地应用于eXtensible Information Modeler (XIM) 项目。
项目的所有成员，从项目管理人员到开发人员，都必须遵循。
实际上，这本书应该是每一位开发人员的必备工具。
仅仅是讲述(代码模型和反模式)的部分，就值回书价了。

——Christopher Dean，
美国国家航空航天局约翰逊空间中心工程科学团队XIM首席架构师
.
《恰如其分的软件架构》教你如何在战略和战术上使用工具，以及如何为你的软件项目选择架构策略
。
无论你是一位开发人员还是架构师，本书都是你在架构过程中的必备参考资料。

——Nicholas Sherman，微软项目经理
.
作者将过程、生命周期、架构、建模及服务质量方面的最新理念集成在一个条理清楚的框架中。
这个框架可以立即应用于你的 IT应用。
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Fairbanks的写作异常清晰、精确，同时具有很高的可读性和趣味性。
《恰如其分的软件架构》是IT应用架构方面一个具有重要贡献的文献，对于企业应用架构师来说，也
许会成为他们的标准参考资料。

——Ian Maung博士，花旗企业架构部门资深副总裁，Covance前企业架构总监
.
本书完全满足了那些软件开发实践者的关键需求，即如何有效地创建更加实际的系统。
George常常运用自己的经验，并与学术理论相结合，为我们提供一个又一个概念模型、领域（或更广
范围）内的最佳实践，以及在软件架构方面（如何更有用更现实）非常实用的指导。
他在书中提出了基于风险的架构方法，并帮助我们认识到怎样才是“恰如其分”的。
本书的问世为软件架构领域又增添了一份重要的文献。

——Desmond D’Souza, 《MAp and Catalysis》一书的作者，Kinetium, Inc.
.
很多系统和软件开发人员常常追问为什么要做，以及针对什么做软件架构，他们一定会感谢本书的作
者在这本书中呈现了清晰的论证和精彩的推理；对于纠结何时，以及如何做架构的开发人员，也会在
本书中找到恰如其分的指导，当然还有很多概念和思想。
总之，本书简洁易懂，还有很多可供参考的内容——的确是一本架构精到、设计精心的好书！

——Shang-Wen Cheng博士，航空软件工程师
.
如果你打算阅读一本关于软件架构的书，那就选择这一本吧。
《恰如其分的软件架构》覆盖了每一位程序员、开发人员、测试人员、架构师、经理都必须知道的软
件架构的基本概念，它提供了很多在实战中非常实用的建议，而这只需要你花几个小时去阅读！

——Michael Keeling，专业软件工程师
.
本书展现了软件架构将如何帮助你来构建软件，而不会阻碍软件的构建；本书能够让你关注那些真正
值得关注的关键性架构工作，从而避免影响编码工作。

——Kevin Bierhoff博士，专业软件工程师
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