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内容概要

《Axure RP 6原型设计精髓》内容简介：即使你不懂任何编程语言，无法控制项目管理、预算和进展
计划，也可以通过《Axure RP 6原型设计精髓》掌握Axure，让你的设计更具创造力和高效。

《Axure RP 6原型设计精髓》先介绍Axure的界面、术语、功能，然后以一个中型示例项目为背景依次
探讨UX项目的创建流程和Axure的使用技巧。
出于简洁性考虑，《Axure RP 6原型设计精髓》对原型设计过程进行了简化，但依旧由易到难完整地
阐述了一个UX项目的要素，如定义商业和技术需求、建立用例和流程图、构建高（低）保真线框图、
设计交互、编注说明、产出详细UX规格文档及追踪迭代。
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作者简介

Ezra Schwartz是一名信息和用户体验架构师，擅长研究复杂用户界面框架的逻辑。
他专注于研究全球化企业应用程序、团队协作策略、UX需求追踪，并为多版本分步实施的项目制定规
格文档。

Ezra帮助客户将快速UX原型设计、验证、测试和开发文化进行成功集成，帮助客户采用UCD
（user-centered-design，以用户为中心的设计）方法和进行最佳实践。
他成功领导了重要用户体验项目，包括金融、航空、医疗、移动、出版、媒体研究、制造、学术研究
和软件开发等多个行业，Ezra还为非营利性组织提供无偿服务。

Ezra是AxureWorld.org的创始人和组织者，这是一个免费的国际化讨论社区，专注于快速UX原型设计
。
Ezra经常在一些大会上和个人博客www.artandtech.com上讨论用户体验相关的主题。
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