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前言

可编程序控制器技术广泛应用于机械、化工、汽车、钢铁、建筑、纺织、造纸等行业，与机器人技术
、CAD/CAM技术并称为工业自动化技术的三大支柱。
随着电子技术、计算机技术及自动化技术的迅猛发展，可编程控制器技术的发展也越来越快，应用可
编程控制器技术已成为世界潮流，学习和掌握可编程控制器技术显得尤为重要。
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章节摘录

版权页：   插图：   （2）对象：操作目标与操作环境的统称。
如窗口、构件、数据、图形等皆称为对象。
 （3）选中对象：鼠标单击窗口或对象，使其处于可操作状态，称此操作为选中对象，被选中的对象
（包括窗口），也称为当前对象。
 （4）组态：在MCGS组态软件开发平台中对组态软件五大组成部分进行对象的定义、制作和编辑，
并设定其状态特征（属性）参数，将此项工作称为组态。
 （5）属性：对象的名称、类型、状态、性能及用法等特征的统称。
 （6）菜单：执行某种功能的命令集合，如系统菜单中的“文件”菜单命令是用来处理与工程文件有
关的执行命令。
位于窗口顶端菜单条内的菜单命令称为顶层菜单，一般分为独立的菜单命令和下拉菜单命令两种形式
，下拉菜单命令还可分成多级，每一级称为次级子菜单。
 （7）构件：具备某种特定功能的程序模块，可以用VB、VC等程序设计语言编写，通过编译生成DLL
、OCX等文件。
用户对构件设置一定的属性，并与定义的数据变量相连接，即可在运行中实现相应的功能。
 （8）策略：指对系统运行流程进行有效控制的措施和方法。
 （9）启动策略：在进入运行环境后首先运行的策略，只运行一次，一般完成系统初始化的处理。
该策略由MCGS自动生成，具体处理的内容由用户填充。
 （10）循环策略：按照用户指定的周期时间循环执行策略块内的内容，通常用来完成流程控制任务。
 （11）退出策略：退出运行环境时执行的策略。
该策略由MCGS自动生成，自动调用，一般由该策略模块完成系统结束运行前的善后处理任务。
 （12）用户策略：由用户定义，用来完成特定的功能的策略。
用户策略一般由按钮、菜单或其他策略来调用执行。
 （13）事件策略：当对应的事件发生时执行的策略。
例如在用户窗口中定义了鼠标单击事件，工程运行时在用户窗口中单击鼠标则执行相应的事件策略，
只运行一次。
 （14）热键策略：当用户按下定义的组合热键（如Ctrl+D）时执行的策略，只运行一次。
 （15）可见度：指对象在窗口内的显现状态，即可见与不可见。
 （16）变量类型：MCGS定义的变量有五种类型，即数值型、开关型、字符型、事件型和组对象。
 （17）事件对象：用来记录和标志某种事件的产生或状态的改变，如开关量的状态发生变化。
 （18）组对象：用来存储具有相同存盘属性的多个变量的集合，内部成员可包含多个其他类型的变量
。
组对象只是对有关联的某一类数据对象的整体表示方法，而实际的操作则啕针对每个成员进行。
 （19）动画刷新周期：动画更新速度，即颜色变换、物体运动、液体升降的快慢等，以ms为单位。
 （20）父设备：本身没有特定功能，但可以和其他设备一起与计算机进行数据交换的硬件设备，如串
口通信父设备。
 （21）子设备：必须通过一种父设备与计算机进行通信的设备，如FX系列模块等。
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编辑推荐

《高等院校机械类应用型本科"十二五"创新规划系列教材:可编程控制器基础教程》可作为高等院校机
械工程及自动化、工业自动化、电气工程及其自动化等相关专业的PLC课程教材，也可作为高等职业
技术院校相关专业PLC课程的教材。
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