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内容概要

　　《Objective-C编程：Big Nerd Ranch入门经典》讲述Objective-C编程语言和基本的iOS/ Mac开发知
识。
作者首先从基本的编程概念讲起（变量、条件语句、循环结构等），接着用浅显易懂的语言讲
解Objective-C和Foundation的知识，包括Objective-C的基本语法、Foundation常用类、内存管理、常用
设计模式等，最后手把手教读者编写完整的、基于事件驱动的iOS/Mac应用。
书中还介绍了Objetive-C的高级内容，包括属性、范畴和Block对象等知识。
全书篇幅精炼，内容清晰，适合无编程经验的读者入门学习。
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作者简介

Aaron Hillegass曾就职于NeXT公司和苹果公司，他有近20年的Objective-C编程、Cocoa编程和iOS编程教
学经验。
 Aaron是《Cocoa编程》的作者，并与他人合著了《iOS编程》。
这两本畅销书获得了来自全球各地读者的好评。
 2001年，Aaron创办了Big Nerd Ranch公司，开始提供强化式编程课程，为学员提供集中的、没有干扰
的学习环境。
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