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内容概要

这本《RHINOCEROS &amp;
GRASSHOPPER参数化建模(附光盘)》由曾旭东、王大川和陈辉所著，全书共分为两个部分，其中，
第一至八章为第一部分，第一章为Rhinoceros
与Grasshopper及相关软件概论，第二至八章主要讲解Rhinoceros建模方法、建模原理与建模实例；第
九至十四章为第二部分，主要讲解Grasshopper的数据与几何操作逻辑以及几何运算器功能与操作方式
。
本书注重对学习者实际操作技能的训练，采取命令讲解与实例教学相结合的方式，由浅入深地讲解了
使用
Rhinoceros 和Grasshopper进行3D模型建立的操作方法与思维流程。
书中内容完整包含了
Rhinoceros中的基本操作、曲线曲面建立、NURBS原理、网格操作、曲线提取、高级变动和渲染
，Grasshopper中的各类数据操作运算器、几何操作运算器等功能模块的使用方法。
书中包含一百余个大小案例，基本上都与建筑建模的问题相关，并且着重分析了如何处理各种几何对
象的建模思维方式，因此，读者能够在学习本书之后独立完成各种复杂形态的建模。

 《RHINOCEROS &amp;
GRASSHOPPER参数化建模(附光盘)》既可作为三维建模和参数化设计建模的初、中级读者的自学教
材，也可作为Rhinoceros与Grasshopper教学的培训教材使用。
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