
第一图书网, tushu007.com
<<教育数字媒体内容服务技术与系统设�>>

图书基本信息

书名：<<教育数字媒体内容服务技术与系统设计>>

13位ISBN编号：9787560971278

10位ISBN编号：756097127X

出版时间：2011-5

出版时间：华中科技大学出版社

作者：赵刚

页数：149

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<教育数字媒体内容服务技术与系统设�>>

内容概要

　　由数字媒体技术与教育学科相结合而产生的教育数字媒体技术，成为教育信息化领域的新兴技术
。
《教育数字媒体内容服务技术与系统设计》介绍了教育数字媒体技术及其内容服务的相关概念，系统
阐述了教育数字媒体内容的制作、管理、分发等各个环节的创新技术，包括基于虚拟教学场景的新一
代教育数字媒体内容制作、分布式教育数字媒体内容管理与共享技术、面向普适学习的教育数字媒体
内容分发技术等，并就相关系统的设计与实现进行了详细介绍。
　　《教育数字媒体内容服务技术与系统设计》可供从事教育信息技术、教育数字媒体技术研究的相
关学者以及进行教育数字媒体系统设计、开发的技术人员参考，也可供高校从事教育技术、教育信息
科学等相关专业研究的师生阅读、使用。
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