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内容概要

　　本书是计算方法的入门教材，旨在通过一些基本的数值方法来探究数值算法设计的基本技术，诸
如缩减技术、校正技术、松弛技术与二分技术等，《计算方法:算法设计及其MATLAB实现(第2版)》追
求简约，数值算法的设计与分析尽量回避烦琐的数学演绎，《计算方法:算法设计及其MATLAB实现(
第2版)》追求统一，所提供的算法设计技术囊括了快速算法与并行算法等高效算法的设计，《计算方
法:算法设计及其MATLAB实现(第2版)》追求新奇，算法的设计机理扎根于博大精深的中华文化，讲授
《计算方法:算法设计及其MATLAB实现(第2版)》的基本内容约需36-40课时。
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　4.3 迭代过程的加速
　4.4 开方法
　4.5 Newton法
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　C.6 线性方程组的直接方法
结语
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章节摘录

版权页：插图：值得强调的是，无论是插值公式、数值求积公式还是差分格式，数值微积分的近似公
式的设计全都基于某种平均化原则，其设计思想都是归结为某些离散函数值的加权平均。
这样，近似公式的设计便归结为确定平均化系数（权系数）的代数问题。
设计数值微积分的近似公式首先要代数化，将数学分析化归为某种代数模型，这是数值计算的前提。
进一步设计算法时希望尽量回避求解代数方程组。
考虑到数值微积分的计算模型具有平均化的内涵，本书采取逐步松弛策略，将含有多个平均化系数的
代数模型加工成每一步确定一个松弛因子的某种递推过程，据此设计出逐步插值的Aitken算法与逐步
求积的Romberg算法。
例题选讲3中的第2项说明，常微分方程的Adams格式也可运用这种技术逐步生成。
逐步松弛策略的成功运用告诉人们：算法设计的基本原理是简单的重复生成复杂。
设计算法时要深刻领悟这个原理。
微分方程是人们最为关注的一类计算模型。
微分方程的数值解是数值计算的核心课题。
第3章常微分方程的差分方法是个承上启下的重要环节。
前已看到，常微分方程的定解问题分初值问题与边值问题两大类。
边值问题的差分方法化归为某个大型的线性方程组，第5、第6两章将讨论线性方程组的解法。
对于常微分方程的初值问题，其差分格式又分显式与隐式两种。
隐式格式的每一步需要求解某个函数方程，第4章将考虑函数方程的解法。
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编辑推荐

《计算方法:算法设计及其MATLAB实现(第2版)》是普通高等教育“十一五”国家级规划教材之一。
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