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内容概要

　　《数字媒体艺术》共11章，主要包括数字媒体艺术的表现元素、数字媒体艺术的审美特征、数字
平面设计艺术、数字影视艺术、虚拟现实艺术、计算机游戏设计艺术和多媒体艺术集成设计等内容。
《数字媒体艺术》以案例为主线，贴合数字平台的通用性特征，对各类数字媒体的构成方式、创作过
程和技术方法进行了讲解，适合数字媒体、广播电视和动画等专业的学生使用，也可供相关行业从业
者参考。
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章节摘录

版权页：插图：自然界是统一的整体，对于认识自然规律的科学和对于典型概括自然美的艺术之间，
必然存在着某种内在的联系，并且互相渗透、互相依赖。
科学和艺术在实践的基础上具有同一性，一个全面发展的现代人，需要包涵科学和艺术在内的完整的
统一世界。
为此，必须设法为科学与艺术找寻合适的结合点，而信息技术的高速发展，为科学与艺术的结合架起
了可以逾越的桥梁。
尼葛洛庞帝曾预言：工业时代可以说是原子时代，它带来的是机器化大生产的观念，以及在任何一个
特定的时间和地点以统一的标准化方式重复生产的经济形态；信息时代，也就是电脑时代，显现了相
同的经济规模，但时空与经济的相关性减弱了，无论何时何地人们都能制造比特。
这在今天已经成为现实。
信息技术的飞速发展不仅造就了“全时空”的人类社会，也带来了艺术形态的革新和多元化发展。
艺术与科学是一个硬币的两面。
这是李政道先生对艺术与科学关系的精辟阐释。
纵观艺术发展史，艺术的创新与技术的进步总是如影随形的。
照相机的发明，诞生了一门光与影的瞬间造型艺术——摄影；活动底片连续摄影机的发明，以及光学
、化学等技术的进步，共同促成了电影艺术的产生和发展；同样，计算机技术的进步，也给艺术的发
展带来了巨大的机遇。
以数字信息技术为核心的计算机技术的发展，为艺术家全方位地进行创作提供了新的平台，也使人类
进入了“0”和“1”的数字世界，步入了比特的“天堂”。
人类工作、生活中的信息传递，几乎都离不开数字化的信息媒介，数字影视、网络购物、视频QQ、
个人博客、网络游戏等已经成为现代人生活的一部分了，正如导演詹姆斯·卡梅隆所说：人们之间的
交流正在被“0”和“1”所垄断。
“0”和“1”是数字时代的基本代码，正是这两个简单的数字，经过不同方式、不同序列的组合，打
造出千变万化、变幻莫测的数字艺术世界。
今天，数字媒体艺术已经在生活中蔓延开来，几乎进入所有与视听媒介相关的领域。
从好莱坞的数字电影特技到家庭中的高清晰度杜比音响电视，从计算机网络游戏到虚拟现实场景的构
建，数字媒体正以“比特”为载体打造普遍化、标准化、纯数量化的时空体系，构建具有自然直接性
和呈现性的“虚拟真实”世界。
数字媒体艺术在相当大的程度上改变了主客分立的思维方式，以其超文本特征打破了线性叙事方式，
动态的、交互性媒体形成了传播中的互为主体性。
数字技术的“无所不能”剥开了传统艺术高贵、神圣的面纱，它以科技智慧替代艺术工具，以游戏冲
动替代审美动机，以工具理性替代价值理性，以“技术的艺术性”操作打造“艺术的技术化”文本，
最终催生了数字媒体艺术。
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编辑推荐

《数字媒体艺术》：高等院校新闻传播学专业教学丛书

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<数字媒体艺术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


