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前言

　　计算机诞生至今不过几十年的时间，但人们的学习、工作、生活、娱乐的方方面面都已经离不开
计算机和计算机技术了。
在计算机技术的各个组成部分中，软件设计占有重要的地位。
　　程序设计是学习软件设计的入门课程，是进一步学习“面向对象程序设计”、“数据结构”、“
算法设计与分析”等课程的基础。
程序设计是以编程语言为平台，介绍程序设计的思想和方法。
通过“c语言程序设计”课程的学习，学生不仅要掌握高级程序设计语言的知识，更重要的是，要在
实践中逐步掌握程序设计的基本思想和方法。
　　c语言是一种历史悠久的程序设计语言。
今天的c++、Java、PHP，以及.NET中的c#和visual Basic.NET等，都是以c语言为基础的。
c语言具有表达能力强、功能丰富、目标程序质量高、可移植性好、使用灵活等特点。
c语言既具有高级语言的优点，又具有低级语言的某些特性，特别适合于编写系统软件和嵌入式软件
。
c语言的上述特点使得我国绝大部分高等院校都把c语言作为计算机和非计算机专业的第一门程序设计
语言课程。
全国计算机等级考试、全国计算机应用技术证书考试也都将c语言列入考试范围。
　　目前国内外的c语言教材很多，但很多教材重理论轻实践，大讲c语言的相关语法和一些编程技巧
，而对如何编写高质量的应用程序涉及甚少。
本书编写的初衷就是要给c语言的学习者提供更多的动手机会，加强学习者对程序设计和c语言概念、
原理和规则的理解，培养学习者形成良好的编程风格和工程纪律，为学习者进一步学习其他程序设计
语言打下基础。
　　本书共分11章。
其中第1章、第9章、第10章由鞠剑平编写，第2章由吴思华编写，第3章由黎曦编写，第4章由吴慰编写
，第5章由徐鹏编写，第6章由方洁编写，第7章、第8章由韩桂华编写，第11章由丁崧编写，陈海洲、
陈次球负责部分章节的编写。
全书由鞠剑平负责统稿工作。
　　湖北省高等教育学会高校计算机教学专业委员会主任孙俊逸教授审阅了全书，并提出了宝贵的修
改意见。
在本书编写过程中，湖北工业大学商贸学院电子信息工程系主任张胜利教授对编者给予了极大的支持
和鼓励，程贵卿副教授、陈小常副教授和金国芳副教授给予了无私的帮助，武汉大学东湖分校的领导
和老师也给予了很大的支持并提出了许多有益的意见，使本书增色不少。
在此，对他们一并表示衷心感谢！
　　由于时间紧迫，编者水平有限，书中错误及疏漏之处在所难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

本书共分11章，前10章介绍了C语言的概念、数据类型、控制结构、数组、函数、编译预处理、指针
、结构体和共用体、位运算和文件等相关知识。
第11章是综合程序设计：设计了一个学生成绩管理系统（给出了完整的源代码，并做了必要的注释）
，并介绍了软件开发中的基本思路和方法。
    本书适用于计算机和非计算机专业的程序设计初学者，同时也可作为编程人员和C语言自学者的参
考用书。
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章节摘录

　　1.2.4 结构化程序设计　　前面介绍的三种基本结构组成的算法，可以解决任何复杂的问题。
由基本结构所构成的算法属于“结构化”的算法，它不存在无规律的转向，只在其基本结构内才允许
存在分支和向前或向后的跳转。
一个结构化程序就是用高级语言表示的结构化算法。
用三种基本结构组成的程序必然是结构化的程序，这种程序便于编写、阅读、修改和维护。
　　结构化程序设计强调程序设计风格和程序结构的规范化，提倡清晰的结构。
结构化程序设计方法的基本思路是：把一个复杂问题的求解过程分阶段进行，每个阶段处理的问题都
控制在人们容易理解和处理的范围内。
　　可以采取以下方法来得到结构化的程序：自顶向下；逐步细化；模块化设计；结构化编码。
　　在接受一个任务后，通常有两种不同的方法来解决问题：一种是自顶向下，逐步细化；另一种是
自下而上，逐步积累。
结构化程序设计采用的是自顶向下的方法，按照这种方法，开始的时候不要一下子就力图触及问题解
法的细节，而应当从问题的全局出发，给出高度概括、抽象的算法，通常是把这些问题的求解分成可
以独立求解的若干子问题；接着对每一个子问题再进行分解；⋯⋯；最后对不可再分的子问题分别设
计算法，而且设计的过程也是从概括到逐步细化。
一般来说，上层解决的是“做什么”的过程，逐步细化解决的是“怎么做”的过程。
　　在用伪代码描述算法时，随着逐步细化，最终可以用程序设计语言代替算法中的伪代码。
等到全部伪代码都用某种程序设计语言描述了，程序设计也就基本完成了。
　　用这种方法逐步分解，直到编写者认为可以直接将各小段表达为文字语句为止。
这种方法就叫做“自顶向下，逐步细化”。
　　自顶向下，逐步细化方法的优点非常明显：考虑周全，结构清晰，层次分明，编写者容易写，阅
读者容易读。
如果发现某一部分中有一段内容不妥，需要修改，只需找出该部分后修改有关段落即可，而与其他部
分无关。
　　模块化设计的思想实际上是一种“分而治之”的思想，即把一个大任务分为若干个子任务，每一
个子任务就相对简单了。
这种子任务称为模块，模块可以是一条语句（statement）、一段程序或一个函数（子程序）等。
将复杂程序划分为若干个相互独立的模块，如果这些模块的规模还嫌大，还可以再划分为更小的模块
。
这个过程采用自顶向下的方法来实现。
子模块一般不超过50行。
划分子模块时应注意模块的独立性，即：使一个模块完成一项功能，耦合性愈少愈好。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


