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内容概要

本书以当前先进的数字技术为基础，以大量风格独特的经典数字动画影片场景为例，用深入浅出的文
字，以图文并茂的方式，全面系统地讲解了作为动画创作中重要造型设计的动画场景设计的基本理论
，以及动画场景创作的基本手段与方法，并结合实例着重论述了数字二维动画场景创作以及三维动画
空间场景的创作方法，以帮助读者建立科学的设计思维体系，学习并掌握以数字技术为核心的数字动
画场景的空间构成及表现技法。
　   全书结构严谨、内容丰富。
既有理论指导。
又有大量精心编排的实例分析。
理论与实践并重。
本书适用于动画、游戏及数码媒体专业的研究生、本科生作为教材；对于从事动漫行业、电脑动画、
游戏及数码媒体等的工作者也有很大的参考价值。
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书籍目录
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材质　第三节　灯光、渲染及合成后记参考文献
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章节摘录

插图：第一章 动画场景设计的概念、作用和特点第一节 动画场景的概念一、何谓动画场景所谓“场
景”，据《现代汉语词典》(商务印书馆，2006年版，第156页)的解释，是指“戏剧、电影、电视剧中
的场面”。
“场景”是一个复合词，“场”是表时间概念的，是指戏剧影视中的较小的段落，即每个故事的一个
片段，而“景”是表空间概念的，指景物。
由此可见，“场景”指的是时间中的空间，动画场景设计就是指动画片中角色造型以外的一切物的造
型设计，场景随着时间的改变而发生变化。
二、动画场景设计的本质动画片的场景是叙述故事、展开剧情、刻画角色的空间环境，根据剧情的需
要，动画片的环境被划分为一个一个的单元场景进行设计、制作，设计师需要按照一部动画片的总体
空间造型进行统一构思，对每一个单元场景进行设计。
一部动画片的主题当然是角色，而场景则是随着故事的展开，围绕着角色并与角色发生关系的所有景
物。
其中包括角色所处的历史环境、自然环境、社会环境、生活场所和道具陈设等，也包括根据剧情需要
而出现的群众角色，这些都属于场景设计的范围。
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后记

数字影视动画场景创作是现代数字技术与造型艺术紧密结合、相互渗透的综合艺术。
本书以当前先进的数字术为基础，从动画自身特点出发，对数字动画场景设计的艺术形式进行了阐述
，对数字动画场景设计的相关理论进行了整合与系统化的工作，并结合实例着重论述了数字二维动画
场景创作及三维动画空间场景创作的方法，以使其更易于理解、接受。
希望本书对读者有一定的帮助。
本书的独创性主要体现在以丰富的案例全面、系统、科学地论述了影视动画场景创作的基本理论知识
及创作方法与技巧，有助于读者树立正确的场景设计观念。
该书以影视动画场景专业理论与场景创作设计创意为重点，通过大量原创景实例作品（既有二维的也
有三维的，理论与实践并重）的创作解析，使读者的影视动画场景创作的基本技能和原创设计的能力
在短时间内能够得到加强和提高。
感谢华中科技大学出版社给予本书出版的机会，感谢所有关心和支持本书的朋友和同事们，正是由于
大家所共同营造的良好氛围，赋予了笔者更加充足的精力与写作的激情。
由于笔者水平有限，书中难免有不足与不妥之处，恳请专家、学者及广大读者批评指正。
如果本书的出版能够引起更多专家、学者的关注，使更多的人积极参与到动画领域的研究中来，也就
达到了笔者编此书“抛砖引玉”的目的。
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编辑推荐

《数字影视动画场景创作》：新编高等院校艺术类精品课程系列教材
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