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内容概要

创造力是我们解决问题的源泉。
本书试图用图解思维的方法启发设计师积极提升产品创意的能力，而这正是传统的教育方法所忽略的
部分。
书中介绍的使用徒手画引导思考的方法，不仅适用于设计类专业的学生学习和使用，一般的读者也可
以使用该方法在日常学习、生活中工作中获得一种富有创造力的解决问题的新方法。
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应放天，男，1970年生，浙江大学计算机学院工业设计系副主任，副教授，1994年毕业于无锡轻工业
学院工业设计系。
曾经在国内外核心刊物上发表过学术论文10余篇，出版设计类书籍三种，主持国家科技部863项目1项
，省部级项目2项，与规模以上企业科研合作项目百余项。
目前研究方向
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