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内容概要

随着计算机网络、设备和系统的持续发展，软件工程师面临一个独特的挑战：在不断变化的环境中创
建可靠的分布式应用。
《C++网络编程，卷1》就此提供了实用、有效的方案：运用ADAPTIVE通信环境(ACE)——一个可以
运行在数十个硬件平台和操作系统上、具有创造性的开放源码框架一来开发和优化复杂的分布式系统
。
     本书指导软件专业人员如何在开发高效、可移植、灵活的网络应用程序时避免陷阱和错误。
它剖析了并发式网络应用固有的设计复杂性，以及克服这些复杂性时必须作出的权衡。
    《C++网络编程》以一则概论开篇，介绍了撰写分布式并发应用程序时涉及的议题和工具。
然后，针对开发灵活、高效的并发式网络应用程序的需要，本书提供了重要的设计空间、模式和原则
。
本书作者从专家角度向你展示，在运用C++和模式效地开发面向对象网络应用时，应当如何提高你的
设计技能。
   读者可以在书中看到以下内容：    ·C++网络编程技术， 包括一篇概论和许多解决常见开发问题的
策略    ·ACE工具包    ·连接协议、消息交换、消息传递与共享内存    ·可复用网络应用服务的实现
方法    ·面向对象网络编程中的并发技术    ·ACE wrapper facades的设计原则和模式    有了这本书
，C++开发者就有了一套最完整的、可以自如运用的工具包，从而能够方便、 高效地开发成功的、 多
平台、并发式网络应用程序。
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