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内容概要

本书介绍了C语言的基础知识、算法的各种描述以及结构化程序设计方法；程序的顺序结构、分支结
构和循环结构；数组、函数和变量的存储类型；指针型数据类型；结构体、共用体、枚举及自定义类
型；文件的基本概念，文件的各种操作方式和C语言的编译预处理、位运算的特色。
书末附有常用字符与ASCⅡ代码对照表、运算符的优先级和结合性及常用的C库函数。
    本书内容详尽，深入浅也，范例经典，重点突出，可满足不同层次读者的需求。
    本书既可作本科院校相关专业的教材，也可作高职专相关专业的课程教材。
还可供读者自学使用。
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