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内容概要

　　《城市与建筑美学丛书：数字建筑的崛起》主要探讨了20世纪90年代之后数字建筑崛起的社会、
文化和城市背景，并解释了数字建筑形态的具体发展现状与生成机制，试图让读者认识数字时代如何
从世界观历史观层面，从人类知觉层面促使建筑师重新认识世界，推动新建筑的崛起。
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　　虞刚，博士，毕业于东南大学建筑系，现为东南大学建筑学院副教授。

　　累计发表论文20余篇，编著1部。
，这些写作大多是关于当代建筑设计及其理论，特别是数字建筑及其理论领域。
现主持国家自然科学基金1项，曾参与国家与省部级科研项目多项。
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章节摘录

　　在文艺复兴的冒险家们发现地球是圆的时候，数字技术的迅速发展即将带着人类踏上火星，并谱
写了人类征服外太空的序曲。
借助全球定位系统（GPS），人类已经在真正意义上探索并“统治”了整个地球，人类还将探索地球
以外的东西，以便从空间中的另一个位置观察事物，甚至破坏原有的视点。
同时，建立在计算机技术基础上形成的混沌数学和系统理论打开了复杂概念的可能性，正如微积分学
之于文艺复兴时期的数学家。
计算机和网络改变了人们的交流方式、公共交往和思想观念，其改变程度完全可以与文艺复兴时期出
现的印刷术和咖啡豆相提并论。
　　从这两个时代的比较中，我们会发现数字技术所产生的效果与文艺复兴时期类似，也就是说，完
全可以把数字时代看作是另一次“文艺复兴”时代。
实际上，数字技术带来的结果是一种观念上的转变，是从某个模式内部逐步发生的转变，并会形成一
种新模式。
这种模式非常类似于玩电脑游戏的模式：即从游戏发展到“超级游戏”的模式。
那些花费大量时间投入电游的游戏迷们将很容易理解这种现象。
　　在玩游戏的过程中，一般都会经历两个阶段。
第一个阶段是查看游戏帮助，解读游戏规则，然后运用老式的试错法玩游戏。
但是，试错法经常并不能让玩家通关。
于是.玩家便跨入了第二个阶段，即搜寻杂志和网站分享别人的秘技或攻略代码，避免游戏过关中不必
要的出错，并获得游戏中隐藏的好处。
这个过程便是从游戏到“超级游戏”的过程，也就是从简单地根据规则玩游戏的阶段向破除规则玩超
级游戏的阶段转变。
　　同样，在数字时代，也存在这种类似的转变。
出现转变的时候也就是复兴的时刻，或者说“革命”的时候。
在复兴或者“革命”的时候，我们会在观念上体验到某种转变，并会突然发现我们很容易就能获得过
去用来理解现实的种种模式。
但是，这类复兴或“革命”的时刻经常是过渡性质的，因为几乎只要我们的观念一旦改变，我们就会
习惯于新的传统。
这样，新观点打开的可能性又会被封闭起来，我们也会再次停留在现状中不思进取。
　　⋯⋯
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