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内容概要

内容提要
本书共分八章，内容包括：人工智能的定义、基本假设和基本技术；常用的知识
表示方法；逆向和正向推理过程；数据结构和电子数据表；模糊集理论的基础知识；
专家系统的基本原理和建立步骤；人工神经网络的概念、类型和算法；面向对象编
程的概念、方法和使用。
本书可作为工科院校非计算机专业研究生和高年级本科
生的选修课教材，也是其他对人工智能技术和面向对象编程感兴趣的科技工程人
员的入门参考书。
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