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内容概要

面向对象(Object Oriented，00)是计算机界关心的重点之一，而设计模式是面向对象的热门话题，也是
广泛使用和研究的热点。
国内外许多高校都开设了面向对象的课程，但是面向对象涉及的概念很多，结构复杂，内容广泛，使
不少初学者感到学习难度较大。

    徐宏喆等编著的《面向对象Java技术教程》是一本全面介绍面向对象技术的教材，分为基础篇、进
阶篇、高级篇三部分。
基础篇重点讲解面向对象的基础知识；进阶篇主要讲解了24种面向对象的设计模式；高级篇介绍了面
向服务的体系架构(S0A)和云计算。

    作者参阅了大量国内外面向对象以及设计模式的教材，认真分析了读者在学习过程中遇到的困难。
为了方便读者的理解和使用，本书采用通俗易懂的语言来解释许多复杂的概念，并使用大量实例深入
浅出地讲解面向对象的基础知识和基础应用。
本书内容全面，概念清晰，例题丰富，循序渐进，易于学习。

    《面向对象Java技术教程》可以作为大学计算机专业本科生、研究生学习面向对象技术的基础教材
，也可以作为从事软件研究和开发工作的技术人员的参考书。
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编辑推荐

徐宏喆等编著的《面向对象Java技术教程》是一本全面介绍Java面向对象程序设计的原理和模式的教材
，分为基础篇、进阶篇和高级篇三部分。
基础篇重点讲解面向对象的基础知识，进阶篇主要讲解了24种面向对象的设计模式，高级篇介绍
了sOA与云计算。
其中进阶篇是本书的重点内容，列举了大量的应用示例，所有示例都采用两种不同方案来实现：一种
不采用任何设计模式，另一种则采用各章节中介绍的设计模式。
这样既突出了原理和方法的阐述，又保证有一定的实用性，同时也确保了一定的广度和深度。
希望通过对两种方案的分析、对比，使读者进一步加深对设计模式的理解。
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