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编辑推荐

《多媒体技术基础与应用(高等学校电子信息类十二五规划教材)》编著者杜建荣等。
    本书是在对行业发展和就业市场调研的基础上编写的，主要针对多媒体硬件技术掌握难、发展空间
大、人才需求多这一现象，在内容选择和理论组织上，采用“够用、实用、能用”的原则，力求全面
、精简和深入浅出地阐述多媒体技术的基本概念和基本理论。
书中重点介绍多媒体硬件技术及硬件基本操作，略提及常用多媒体创作工具以作引导，各章节内容注
重逻辑联系，注重理论联系实际，突出应用和基本技能的训练。
本书对日常学习和工作中常用的硬件及其操作流程作了详细的介绍，让读者学以致用、触类旁通，用
最短的时间学会硬件的基本操作技能，解决多媒体应用系统中的难点问题，克服“学习”和“实用”
脱节的问题，使学习贴近生活，充分体现了学以致用的教育理念，是一本技术性、实用性较强的学习
用书。
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