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内容概要

　　《Visual Basic程序设计（第2版）》由于具有效率高、功能强、简单易学等特点而成为很受欢迎的
可视化软件开发工具。
通过《Visual Basic程序设计（第2版）》的学习，即使是初学者也能在掌握Visual Basic常用功能的基础
上独立开发具有实用价值的小型软件。
　　《Visual Basic程序设计（第2版）》共12章，主要内容包括Visual Basic 6.0程序设计概述，Visual
Basic语法基础，窗体和基本控件，基本控制结构，数组，过程，常用内部控件，多功能用户界面设计
，图形处理，文件处理，数据库应用基础，程序调试、错误处理与发布。
　　《Visual Basic程序设计（第2版）》重点突出，在结构体系上循序渐进、深入浅出、简明精练、详
略得当、图文并茂，各章节前后呼应、针对性强、可读性好，每章后面都有本章小结和相关习题，可
以帮助读者巩固知识，提高学习的效率和兴趣。
　　《Visual Basic程序设计（第2版）》可作为高职高专学生的教材，亦可用作应用型本科和成人教育
学生的教材、计算机等级考试培训教材或自学参考书。
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书籍目录

第1章 Visual Basic 6.0程序设计概述1.1 Visual Basic的发展及其特点1.1.1 Visual Basic的发展1.1.2 Visual Basic
的特点1.2 面向对象程序设计概述1.2.1 类与对象的概念1.2.2 属性1.2.3 方法1.2.4 事件1.3 Visual Basic 6.0的
集成开发环境1.3.1 Visual Basic 6.0的主窗口1.3.2 其他窗口I.4 建立简单的Visual Basic应用程序1.4.1 建立一
个简单的Visual Basic应用程序1.4.2 建立Visual Basic应用程序的一般步骤1.5 Visual Basic 6.O帮助系统简
介1.5.1 使用MSDNLibrary在线帮助1.5.2 上下文帮助1.5.3 运行&ldquo;帮助&rdquo;中的代码示例本章小
结习题1第2章 Visual Basic语法基础2.1 数据类型2.1.1 标准数据类型2.1.2 自定义数据类型2.2 变量和常
量2.2.1 变量或常量的命名规则2.2.2 变量声明，2.2.3 常量2.3 运算符和表达式2.3.1 算术运算符和算术表
达式2.3.2 字符串运算符和字符串表达式2.3.3 关系运算符和关系表达式2.3.4 逻辑运算符和逻辑表达
式2.3.5 运算符的优先级2.4 常用的内部函数2.4.1 数学函数2.4.2 字符串函数2.4.3 数据类型转换函数2.4.4 
日期和时间函数2.4.5 测试函数2.4.6 其他函数2.5 Visual Basic语言字符集及编码规则2.5.1 Visual Basic的字
符集2.5.2 编码规则2.5 3命令格式中的符号约定本章小结习题2第3章 窗体和基本控件3.1 窗体3.1.1 窗体
的建立与保存3.1.2 窗体的基本属性3.1.3 窗体的主要事件3.1.4 窗体的主要方法3.2 鼠标事件3.3 键盘事
件3.4 焦点与Tab顺序3.5 基本控件3.5.1 控件分类及命名3.5.2 命令按钮3.5.3 标签控件3.5.4 文本框控件本
章小结习题3第4章 基本控制结构4.1 结构化程序设计概述4.2 顺序结构4.2.1 赋值语句4.2.2 数据的输
入4.2.3 数据的输出4.3 分支结构4.3.1 If语句4.3.2 Select Case语句4.4 循环结构4.4.1 For Next循环结构4.4.2
While Wend循环结构4.4.3 Do Loop循环结构4.4.4 循环结构的嵌套4.5 辅助控制语句4.5.1 注释语句4.5.2 暂
停语句（Stop语句）4.5.3 结束语句（End语句）4.5.4 With语句4.6 常用算法举例4.6.1 累加、累乘4.6.2 求
素数4.6.3 最大、最小值问题4.6.4 穷举法4.6.5 递推法本章小结习题4第5章 数组5.1 数组的基本概念5.2 静
态数组5.2.1 一维数组5.2.2..维数组5.3 动态数组5.4 控件数组5.5 数组的特殊操作5.5.1 使用Erase语句对数
组重新初始化5.5.2 使用Array函数为数组赋值5.5.3 For Each Next语句引用数组5.5.4 数组的复制5.6 数组
的应用5.6.1 排序算法5.6.2 程序举例5.7 用户自定义数据类型5.7.1 用户自定义数据类型的语法5.7.2 自定
义类型的引用本章小结习题5第6章 过程6.1 Sub过程6.1.1 Sub过程的定义6.1.2 Sub过程的调用6.2 Function
过程6.2.1 Function过程的定义6.2.2 Sub过程与Function过程的区别6.3 参数传递6.3.1 形参与实参6.3.2 传址
与传值6.4 过程的嵌套和递归调用6.4.1 过程的嵌套调用6.4.2 过程的递归调用6.5 其他形式的参数6.5.1 数
组参数6.5.2 选参数与可变参数6.5.3 对象参数6.6 变量和过程的作用域6.6.1 VisualBasic工程的组成6.6.2
SubMmn过程6.6.3 变量的作用域6.6.4 过程的作用域6.7 应用举例&hellip;&hellip;第7章 常用内部控件第8
章 外功能用户界面设计第9章 图形处理第10章 文件处理第11章 数据库应用基础第12章 程序调试、错误
处理与发布附录参考文献
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