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内容概要

《软件开发技术基础(国家级精品课程系列教材)》由顾刚主编，旨在介绍计算机软件技术领域中最基
本、最实用的原理和方法。
本书从当前高等院校计算机教育的实际出发，充分结合计算机技术本身的发展状况，在内容取舍、篇
章结构、叙述方式、实用性编程案例等方面都进行了精心的设计和组织。

《软件开发技术基础(国家级精品课程系列教材)》共9章，内容分为：软件工程、线性表、堆栈与队列
、树和图、查找和排序、操作系统及
Windows程序设计、数据库及应用程序开发、网络软件开发技术、多媒体编程技术。
网络、多媒体和数据库这三个方面的编程方法在本书中有较详细的介绍。

本书着眼于提高学生对软件本质的理解和软件设计的能力。
本书可作为高等院校非计算机专业的本科生、研究生学习计算机软件技术课程的教材，也可作为广大
从事计算机软件开发人员学习计算机技术的参考书。
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