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前言

　　随着信息技术的飞速发展以及Internet应用的日益普及，数据呈爆炸趋势增长，数据的管理变得越
来越重要。
为了满足信息社会发展以及应用环境的需要，现代数据库应用技术普遍具有如下特征：（1）数据的
分布越来越网络化、异构化，因而数据库厂商纷纷更新它们的数据库系统产品，以便适应对网络化、
异构化数据的管理需要；（2）数据呈海量趋势发展，数据库技术必须面对海量数据管理的需要，因
而以机群数据库为代表的海量数据存储和高性能处理技术已经走入实际应用领域，数据库厂商也推出
相应的数据库产品，如Oracle的RAC：（3）面向对象的设计与开发技术日趋完善，已被广泛地应用到
现实应用系统的开发过程，这导致对象数据库应用技术日趋成熟，现有的主流数据库产品几乎都以各
种形式来体现面向对象的特征。
　　我国普通高等院校的招生规模已创新高，高等教育已进入普及时期，因而普通高等院校的学生需
要分层次定位培养。
全国600所高等院校中500所以上院校把学生的培养目标定位在应用技术型开发人员，这些学校和她们
培养的学生更需要与实际应用结合密切的教学方法和教材，使学生所学的理论和技术与社会的需求尽
可能接轨，进而使学生有较强的竞争能力。
　　本书是编者在多年的数据库原理教学经验的基础上，结合当前数据库应用的实际需要以及编者的
项目开发的实际经验，通过收集毕业同学的反馈信息，依据培养面向应用技术型人才的目标而编写的
。
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内容概要

《数据库原理与应用》是面向应用技术人才培养的教材，主要的特色体现在应用性和实用性。
《数据库原理与应用》共分11章：第1、2章介绍数据库系统和数据模型；第3、4章介绍关系数据库理
论与SQL语言；第5章讲解对象及对象一关系数据库理论；第6章为数据库事务管理和数据库恢复技术
；第7章为完整性与安全性；第8章为数据库存储机制、网络数据库关键技术和数据库设计技术；第9章
为Web数据库设计；第10章为机群数据库系统；第11章介绍网络数据库应用系统开发案例。
　　《数据库原理与应用》可作为普通高等院校计算机科学与技术专业、信息管理与信息系统专业以
及其他相关专业的教材，也可供从事相关工作的工程技术人员参考使用。
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章节摘录

　　1．3．2实例与模式　　数据库所包含的数据往往是一个应用部门、集团或领域中各方面的数据，
其涉及若干个现实中的对象，包括人员信息、资产信息、财务信息、物流信息、销售信息等等。
这些信息存在固有的数据属性，同时信息之间也存在着天然的关联。
数据库的设计与实现必须把这些属性和关联用计算机可以支持的模型表示出来。
在一个数据库应用系统内描述对象的数据属性以及对象之间关联的数据框架的集合称为数据库模式。
数据库设计工作就是要构建有效的数据库模式。
数据库模式构建完成之后，就要向其中添加数据，随着时间的推移，数据操作会引起信息动态变化，
但每一时刻数据库中的数据都会保持一个一致性状态。
特定时刻存储在数据库中的所有数据的总和称为数据库模式在这一时刻的一个实例。
　　数据库模式和实例的区别可通过计算机程序设计中的概念加以类比说明。
模式对应于程序设计语言中的变量声明，而每个变量在特定时刻都有特定的值，程序中变量在某一时
刻的值是模式的一个实例。
例如银行账户数据库的模式固定后，某一天的账户数据就是该模式的一个实例，第二天就有新的客户
建立新账户或者老客户注销账户，因此数据的实例很容易变化，而模式也会发生改变，但是相对固定
。
　　数据库系统根据抽象的层次不同存在几种不同的模式。
在物理层描述数据库的物理存储设计是物理模式：逻辑模式是在逻辑层描述数据库的全部框架设计；
数据库在视图层有子模式的概念，子模式描述了数据库不同的视图。
根据分层设计的思想，程序员使用逻辑模式来设计应用程序，不直接操作模式，因此逻辑模式隐藏了
物理模式的复杂性，同时也解除了应用程序与物理模式的耦合性。
当物理模式改变时应用程序无需修改，这就是物理数据独立。
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