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前言

地理信息系统学科是一门新兴的边缘、交叉型学科。
地理信息系统（GIS）利用计算机科学、信息科学和地理（球）科学的最新成就，在计算机软件和硬
件的支持下，运用系统工程和信息科学的理论，科学管理和综合分析具有空间内涵的地理数据，以提
供规划、管理、决策和研究所需的信息。
据统计，人类80％的信息都与空间位置信息有关，在军事领域，部队的兵力部署、兵力调动、战术推
演、给养运输等多种军事行为都必须依靠地理信息系统的支持。
移动地理信息系统是地理信息系统的重要发展方向，它在嵌入式地理信息系统的基础上，集成先进的
个人化计算机技术、移动通信技术（GSM／GPRS／CDMA）和卫星导航定位技术，用以拓展地理信
息的应用领域，提高地理信息采集和数据处理的方便性和实时性。
移动地理信息系统在国内外发展势头迅猛，应用面广，可覆盖军队、公安、交通运输、测绘、地质矿
产、城市规划、交通等部门和领域，具有广泛的推广应用价值和较好的社会、军事和经济效益。
据编者所知，目前国内尚没有完整的介绍移动地理信息系统开发技术的资料，更没有相关的教材。
鉴于此，我们在多年从事地理信息系统研究和实践的基础上，总结、提炼了近两年来的科研成果，编
写了本书。
本书的侧重点是当代地理信息技术的前沿问题，在讲述MobileGIS、移动通信技术、嵌入式计算机开发
技术和卫星导航定位技术的基础上，以本书的几位作者开发的应用系统为例，介绍了如何开发移动地
理信息系统，以帮助读者更快地掌握移动地理信息系统的开发技术，获得具体翔实的方法指导和参考
依据。
本书的特色在于配有大量的开发实例，读者通过学习这些实例，能够在短时间内掌握移动地理信息系
统开发的关键技术。
本书配有光盘，提供了书中所有实例的源代码，方便读者学习和使用。
本书主要由李斌兵、黄磊、邓辉宇编著，其中，第1、3、4、5、6章由李斌兵编写，第2章由邓辉宇编
写，第7、8章由黄磊、李斌兵共同编写。
感谢成洁和研究生贾甲为本书搜集、整理了资料。
本书可作为高等院校地理信息系统专业或相关专业的研究生教材，也可作为科技人员的参考书。
由于编者水平有限，书中难免存在不足之处，敬请读者批评指正。
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内容概要

移动地理信息系统（Mobile Geospatial Information System，Mobile GIS）是建立在移动计算环境下，
集GIS、GPS、移动通信（GSM/GPRS/CDMA）三大技术于一体的系统。
    本书深入浅出地讲述了基于MapX Mobile平台开发设计Mobile GIS系统的各个方面，并提供了两个完
整的范例设计过程。
    全书共八章，分别为移动地理信息系统导论、全球定位系统、MapX Mobile基础、图层的操作、数据
绑定与图元查询、主题地图的绘制与分析、GPS位置检测系统的设计与实现、移动地理信息系统的设
计与实现。
    本书读者应具有一定的C＋＋语言的基础，通过本书的学习，可以快速提高实际开发水平。
    本书可作为高等院校地理信息系统专业或相关专业的研究生教材，也可作为科技人员的参考书。
    为方便读者学习，满足相关软件开发人员的实际需要，本书提供配套光盘，内容包括书中所有实例
的源代码。
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章节摘录

插图：第1章 移动地理信息系统导论1.1 嵌入式系统概述1.1.1 嵌入式系统的产生提到嵌入式系统这个名
词，许多人或许会感到陌生，但提到嵌入式产品，人们容易联想到近年来出现的各式各样、受人欢迎
的电子产品，例如智能手机、游戏机、MP3、PDA、DVD机、数字机顶盒等，这些硬件产品和支持它
们工作的软件系统共同构成了嵌入式系统。
事实上，嵌入式产品虽然是近几年才风靡起来的，但是这个概念并非新近才出现。
从20世纪70年代单片机的出现到今天嵌入式微处理器、微控制器的大规模应用，嵌入式系统已经有
了30多年的发展历史。
作为一个系统，往往是在硬件和软件交替发展的双螺旋的支撑下逐渐趋于稳定和成熟的，嵌入式系统
也不例外。
嵌入式系统的诞生最初是由单片机的应用所引发的。
20世纪70年代单片机的出现，使得汽车、家电、工业机器、通信装置以及成千上万种产品可以通过内
嵌电子装置来获得更佳的使用性能，原先的产品由于引入了单片机而变得更容易使用、速度更快、价
格更便宜。
这些装置已经初步具备了嵌入式的应用特点，但是这时的应用只是使用8位的芯片，执行一些单线程
的程序，还谈不上“系统”的概念。
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编辑推荐

《移动地理信息系统开发技术》是李斌兵编写的，由西安电子科技大学出版社出版。
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