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内容概要

本书采用生动轻松的语言，深入浅出地阐述了C++语言和面向对象程序设计方法，包括类、对象、继
承、重载、多态、虚函数和流等，将面向对象的思想逐步展开，然后再进一步扩展，讲述了STL的内
容和MFC编程基础。
    本书共13章，内容详实，体系合理，理论及应用兼顾，具有非常强的实用性。
书中精选的例题和习题有助于读者加强对相关内容的理解。
通过本书的学习，读者不但可以掌握C++和面向对象的各种核心理沦及技术，更能学以致用，领悟使
用C++进行程序设计的精髓。
本书文字严谨流畅而又浅显易懂，是学习C++的理想教材。
对于没有C语言基础的读者，通过本书也能逐步学懂。
    本书可作为高等学校相关专业程序设计课程的教材，也可作为各级软件开发技术人员的参考书，同
时也是不可多得的自学用书。
    *本书配有电子教案，需要者可登录出版社网站。
免费下载。
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章节摘录

　　第1章　程序设计基础　　C++是一种使用非常广泛的计算机编程语言，它是以C语言为基础开发
出来的，可以把C看做是C++的子集，但C++又与C不完全相同。
作为基础语言，C++的设计保证了在它的类型、运算、语句与计算机直接处理的对象之间的紧密对应
关系.　　C++是一种通用型的程序设计语言，特别是面向系统程序设计；它是一个更好的C，支持数
据抽象，支持面向对象的程序设计技术，支持通用型程序设计。
　　本章主要介绍使用C++语言进行程序设计的基础。
　　1.1　C++中的数据类型　　绝大部分的程序设计语言中，数据都以变量或常量的形式来描述，每
个变量或常量都有自己的数据类型。
C++提供了大量的基本数据类型供我们使用。
定义不同类型的数据主要是告诉编译器要分配不同大小的内存空间供我们存储程序中所要使用的数据
，同时也告诉编译器对分配的内存空间怎么组织数据。
　　C++的数据类型可以分为基本数据类型和构造数据类型。
基本数据类型也叫原子数据类型。
　　1.1.1　基本数据类型和非基本数据类型　　1.基本数据类型　　C++中的基本数据类型有整型
（int）、字符型（char）、浮点型（float）、双精度型（double）和逻辑型（b001），其中整型、字符
型、浮点型和双精度型与C语言中的相同，逻辑型是C++在C语言的基础上新增加的一种数据类型。
对于这些基本数据类型又有long（长型）、short（短型）、signed（有符号型）和unsigned（无符号型
）等修饰符。
其中，long可以用来修饰int型和double型；short可以用来修饰int型；signed和unsigned可以用来修饰int
型和char型。
signed（unsigned）还可以和long（short）同时修饰一个基本类型。
表1.1列出了所有的基本数据类型，包括它们在win32中所占用的空间大小以及它们所能表示的数的大
小。
　　⋯⋯
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