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内容概要

本书由希赛IT教育研发中心组织编写，内容紧扣全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试软
件设计师考试大纲，对历次试题进行了科学的分析、研究、总结和提炼。
本书的组织结构主要包括应试指南、考点分析与同步训练、全真模拟试题及解析。
    基于历次试题，利用统计分析的方法，科学地做出结论并预测以后的出题动向，是本书的一大特色
。
本书力争既不遗漏考试必需的知识点，又不加重考生备考负担，使考生轻松、愉快地掌握知识点并领
悟软件设计师考试的真谛。
    本书可以作为参加全国计算机技术与软件专业技术资格（水平）考试软件设计师考试的复习用书，
也可作为计算机软件技术人员的参考用书。
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章节摘录

　　第1章 应试指南　　软件设计师考试涉及的知识点较多，复习时要采用“厚书读薄，薄书看厚，
如此反复，螺旋前进”的策略，要按照“学习，深入学习，实践，反思，再深入学习和反思”的顺序
脚踏实地地弄懂相关知识点，积极上机调试程序，加强对软件设计的理解，这样才能理清头绪，积极
有效地应试。
要首先了解考试大纲，对软件设计师考试的知识结构有一个整体的了解，继而抓住考试重点和难点有
针对性地复习，最后在考场上把自己的所学展现出来。
本章主要介绍考试说明、复习方法以及一些基本的应试技巧与考试注意事项。
　　1.1 考试说明　　1.考试要求　　（1）掌握数据表示、算术和逻辑运算；　　（2）掌握相关的应
用数学、离散数学的基础知识；　　（3）掌握计算机体系结构及各主要部件的性能和基本工作原理
；　　（4）掌握操作系统、程序设计语言的基础知识，了解编译程序的基本知识；　　（5）熟练掌
握常用数据结构和常用算法；　　（6）熟悉数据库、网络和多媒体的基础知识；　　（7）掌握C程
序设计语言，以及C++、Java、Visual Basic、Visual C++中的一种程序设计语言；　　（8）熟悉软件工
程、软件过程改进和软件开发项目管理的基础知识；　　（9）熟悉并掌握软件设计的方法和技术；
　　（10）掌握常用信息技术标准、安全性，以及有关法律、法规的基本知识；　　（11）了解信息
化、计算机应用的基础知识；　　（12）正确阅读和理解计算机领域的英文资料。
　　⋯⋯
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编辑推荐

　　紧扣考试大纲，精心统计各考点试题分数分布、比重、走势，逐一分析各个考点，配有例题加深
理解，每章还配有同步训练，绝对超值的增值服务，为您提供在线测试和名师指导，助您轻松过关。
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