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内容概要

　　C语言是现今使用最广泛的计算机语言之一，也是学习其他高级语言的基础。
《C程序设计与实例教程》从C语言程序设计的基本原理及基本思想出发，紧扣基础，面向应用。
《C程序设计与实例教程》共九章，内容包括：C语言的基本概念、C语言的语法规则以及利用C语言
进行程序设计的有关知识。
每个知识点均配有完整的程序示范，有利于读者理解和掌握。
还针对每章的内容精心设计了大量习题，且书末附有习题参考答案。
　　《C程序设计与实例教程》内容新颖、体系合理、逻辑性强、结构紧凑、文字流畅。
适合作为高等学校C程序设计课程的教材，也适合广大计算机应用技术人员与计算机等级考试人员学
习参考。
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