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内容概要

本书根据普通大专院校学生的特点，结合先进的教学思路，以简洁明了的风格和大量实例，全面而详
细地讲述了Java程序设计语言的基本概念与编程思想，使读者能快速理解和迅速掌握相应编程原理，
并学以致用。
 　　　全书共12章，其中第1～4章讲解了程序设计语言的基本概念和过程设计的方法，第5～8章讲解
了面向对象程序设计的原理，第9章和第10章介绍了编写图形界面的基本方法，第11章和第12章介绍
了I/0技术和多线程技术。
此外，书末还给出了三个附录，分别为常用类的使用方法、常用开发工具和常用侧汇表。
 　　本书可作为大专院校非计算机专业的计算机程序设计教材，也可作为编程爱好者的参考书及Java
语言的自学教材，特别适合于缺乏程序设计经验的初学者。
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