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内容概要

《操作系统教程:Linux实例分析》以Linux操作系统为实例，全面、系统地介绍了操作系统的概念、理
论、技术和实现方法。
全书共分11章，分别介绍操作系统概述，进程管理，处理机调度，存储器管理，文件系统，设备管理
，中断、陷入和信号机构，死锁，多处理器系统，分布式系统，性能评价及安全性。

《操作系统教程:Linux实例分析》可作为计算机科学和工程类专业的教材，以及从事计算机工作的广
大科技人员学习操作系统知识和Linux技术的参考书。
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编辑推荐
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