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内容概要

本书在对USB的结构原理进行精练阐述的基础上，重点讲述开发USB设备的关键技术，内容针对实际
开发中遇到的主要问题。
书中以流行的EZ-USB系列接口为例，全面介绍了USB驱动程序和固件代码开发、硬件设计等实用技术
，以及开发及调试工具软件的使用方法。
本书涉及大量程序源代码，从实践出发，指导USB接口设计的全过程。
全书共7章，分若干主题讲解USB开发的关键技术。
    本书适合所有关心USB开发的软、硬件工程技术人员使用，也可满足大专院校电子专业和计算机专
业师生及广大电子技术爱好者学习USB接口技术的需要。
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