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内容概要

　　Visual Basic 6.0中文版是Microsoft公司最新推出的可视化开发工具。
本教材主要介绍使用Visual Basic进行可视化程序设计的基本方法，其内容涉及Visual Basic程序设计的基
本概念， 如工程、窗体、控件、事件、方法和模块的介绍，工程管理器的使用方法，Visual Basic基本
程序结构等。
本书共分七章，采用图文并茂的方式以通俗、简明的语言由浅入深地讲解如何使用Visual Basic开发工
具开发Windows应用程序。
　　《Visual Basic基础教程》可作为中等专业学校教材，也可供Visual Basic初学者快速入门和中级用户
使用。
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章节摘录

版权页：插图：（3）在对话框中，“窗体名称”一项用来设置添加到当前工程中的窗体的名称；“
记录源”选项用来选择创建窗体所需的记录源；“可用的字段”列表框列出了在选定表中的可用的数
据字段；“包括的字段”列表框列出要在窗体上包含的字段。
可使用窗体中间部分的按钮，在“可用的字段”和“包括的字段”两个列表框之间逐条地或全部地移
动字段。
设置“记录源”选项为“学生基本情况”，这时“可用的字段”中列出所有可用的字段。
把所有“可用的字段”列表框中的字段添加到“包括的字段”中。
（4）在窗体名称选项中输入“学生基本情况”，作为窗体的名称。
（5）单击“生成窗体”按钮，当所有字段消失后，数据窗体被加入到当前的工程中。
（6）单击“关闭”按钮，关闭“数据窗体设计器”对话框，此时在工程中生成数据窗体。
窗体名为“学生基本情况”的名称，字段名也采用“学生基本情况”中的字段名。
实际上，窗体上的这些字段名都是标签控件，所以可通过设置窗体和标签的Caption属性来改变它们。
（7）击“工程”菜单中的“工程属性”菜单项，激活“工程属性”对话框。
在“启动对象”列表中选择“frm学生基本情况”，然后运行工程。
这时的数据窗体如图7.20所示，可以通过命令按钮执行相应的数据操作。
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编辑推荐

《Visual Basic基础教程》是中等专业学校电子信息类规划教材之一。
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