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内容概要

　　《数据结构》系统地介绍了各种数据结构的特点、存储结构及相关算法。
书中采用C语言描述算法。
主要内容包括：数据结构的基本概念、算法描述和算法分析初步；线性表、堆栈、队列、串、数组、
树、图等结构；排序、查找和文件组织等。
每章后面配有习题。
多数章节给出了完整C语言源程序示例。
第11章介绍了算法书写及实习步骤规范。
最后一章简要介绍了面向对象程序设计。
　　《数据结构》叙述清晰、深入浅出、注重实践，便于教学与实践。
　　《数据结构》可作为大专、高职类院校的计算机专业教材，也可供从事计算机应用与工程工作的
科技工作者自学参考。
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