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前言

本书是一本讲授程序设计和程序设计语言的教科书。
程序设计是学习计算机知识非常重要的基础课程之一，是学好计算机系列课程的基础。
程序设计课程包括两方面的内容：程序设计方法和程序设计语言。
自从第一台计算机诞生以来，程序设计方法与程序设计语言就一直不断地发展，从主要用于科学计算
的程序设计，到20世纪70年代的结构化程序设计，进而到80年代的面向对象的程序设计，其目的是为
了使计算机这一二十世纪最伟大的科研成果，人类智慧的结晶能够更好地为人类服务。
程序设计语言也从机器语言、汇编语言、高级语言，到目前更加便捷，更加拟人化的各种可视化语言
。
这些都使人们感到了计算机科学的飞速发展和它的勃勃生机。
编写本教材的目的是为学生打下一个扎扎实实的程序设计的基本理论与基本方法，使学生熟练掌握一
门典型的程序设计语言，以适应计算机科学不断推出的新方法、新工具。
书中以介绍程序设计方法为主，结合一种典型的程序设计语言，通过列举大量的应用实例系统地，较
为全面地介绍结构化程序设计的思想和方法。
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内容概要

本教材以程序设计方法为主线，以C语言作为典型的程序设计语言，全面系统地介绍了程序设计的发
展、结构化程序设计方法和面向对象程序设计方法。
并用C语言具体描述了结构化程序设计。
本教材详细地讲述了C语言的基本概念、语法规则和语义特点，通过三个层次的例子介绍了程序设计
的基本方法和技巧。
    本教材语言通俗易懂、内容深入浅出、重点突出，范例程序丰富，实用性、技巧性强，不仅可以作
为计算机专业本科生及相关专业的程序设计课程的教材，也可以供自学使用。
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章节摘录

插图：程序是由语句构成，而语句又包含了表达式，表达式又是由常量、变量、运算符组成。
语句不仅表达了程序设计者所要达到的目标，也给出了达到这个目标所要经过的路径。
后者就是程序的执行流向。
程序员掌握了这些控制流向。
也就把握了程序的运行过程。
在高级程序设计语言中都非常清楚的反映了这一点。
从理论上说，任意一种程序只要有了顺序、选择和循环三种基本结构，就可以完成相应的工作。
为了方便用户，无论是选择结构还是循环结构，高级语言都提供了多种语句，C语言也不例外。
3.1 C语句概述C程序是由若干源程序构成的。
一个源程序中包含了编译预处理命令、全局变量的定义和一些用户函数。
每个函数又由变量定义和若干语句组成。
编译预处理命令将在第9章中介绍，本章主要介绍C语言的语句。
C语句最重要的一个特点就是分号作为每条语句的结束符，不可缺少或省略。
C语句根据语句执行是否改变程序流程，可分为以下四类。
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编辑推荐

《程序设计与C语言(第3版)》编辑推荐：普通高等教育“十一五”国家级规划教材,西安交通大学“十
一五”规划教材。
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