
第一图书网, tushu007.com
<<计算机组成原理>>

图书基本信息

书名：<<计算机组成原理>>

13位ISBN编号：9787560525976

10位ISBN编号：7560525970

出版时间：2008-2

出版时间：西安交大

作者：李学干

页数：211

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<计算机组成原理>>

前言

　　“计算机组成原理”是工科电子类计算机专业中核心的专业基础课，其可以在计算机基础（计算
机导论）、数字逻辑、程序设计语言之后开设，后续课程可以是数据结构、微机原理、操作系统及计
算机系统结构等。
　　本教材主要讲述单处理机系统中计算机的内部工作原理、组成方式，各部件的逻辑功能与实现、
设计方法，以及各部件的相互连接。
　　本教材共分9章。
第1章概述计算机系统的组成、特点和主要性能。
第2章讲述计算机中信息的分类及编码表示。
第3章讲述运算的基础知识，定点、浮点数的算术运算方法和运算器。
第4章讲述指令字格式、寻址方式、指令分类，以IBMPC机为例介绍指令系统中各类指令的格式和功
能，简要介绍CISC和RISC指令系统的概念。
第5章讲述控制器的功能、组成、分类及控制方式，对组合逻辑和微程序两类不同的控制方式的控制
器分别介绍了其实现过程，以模型机为例给出这两类控制器设计的主要问题。
第6章讲述存储系统的基本概念，半导体存储器类型，主存储器的容量扩充及与CPtJ的连接，提高主存
储器性能的方法，辅助存储器的原理和组织等。
第7章讲述总线的基本概念、分类、参数和标准，系统总线的组成、操作时序及总线的争用和仲裁控
制。
第8章讲述输入输出系统中外设的种类与接口，对直接程序控制、DMA、输入输出处理机三种主要的I
／（-）控制方式的原理、组成进行了描述。
第9章以微型机为例，介绍系统的组装，以使学生对计算机系统构成有更完整的了解，建立比较清晰
的整机概念。
　　本教材的参考教学时数为60-70学时，可根据需要对内容进行剪裁。
第9章的内容可随时间演变自行更新内容。
　　本教材内容丰富、重点突出、语言简炼、图文并茂、结构合理、层次清楚，主要特点是突出课程
内容的完整性、系统性、应用性，特别强调针对应用型本科来组织知识。
每章均配有丰富的例题和一定数量的习题。
　　本教材是由西安电子科技大学兼西安欧亚学院信息工程学院副院长的李学干教授主编，负责全书
的组织、统稿、修编和审核。
西安欧亚学院的张乐芳、赵向梅、白兆华老师参加了编写。
张乐芳老师编写了第1，7，8，9章，赵向梅老师编写了第2，3，4章，白兆华老师编写了第5，6章。
　　西安交通大学董渭清教授在百忙之中对书稿进行了认真细致的审核。
西安交通大学出版社的贺峰涛、屈晓燕、李慧娜同志为本书出版编辑做了很多工作。
在此表示衷心的感谢。
　　由于计算机的器件、硬件、组成技术发展很快，理论性、时间性很强，限于时间和编者水平，书
中难免会有不少问题和不足，恳请读者对本书提出宝贵的意见，以便以后改写完善。
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内容概要

　　《计算机组成原理》讲述计算机组成的基本原理，各部件的功能、逻辑实现、设计方法及相互连
接。
《21世纪应用型本科系列教材：计算机组成原理》共分9章。
分别是概述、计算机中的信息及编码表示、运算方法与运算器、指令系统、控制方式与控制器、存储
系统、总线系统、输入输出系统、计算机组装。
　　《21世纪应用型本科系列教材：计算机组成原理》内容丰富，取材适当，语言简炼，图文并茂，
每章均有例题和习题，可作为计算机专业和相关专业的本科生的教材，也可作为科技人员的参考书。
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